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Tudo que a 
AÇÃO GAMES 
nsegulu reu- 
hor 





Os truques publicados nesta 
o para cartuchos orig 
nais. Não garantimos seu funcio- 
namento em cópias não reco- 
nhecidas pela Sega e Nintendo 








passwords 
warp-zones 
e muito 
mais. Além das 
dicas de nossos 


- qe sm Tm 


da revista 
+ mais de 


SÓ DICAS É O PRIMEIRO TRABALHO DA AÇÃO GAMES 2) 
! os me- INTEIRAMENTE PRODUZIDO POR EDITORAÇÃO ELETRÔNICA. 
A REVISTA INTEIRA FOI FEITA NO COMPUTADOR. ESTA FOLA 
PRIMEIRA FASE DO NOSSO PROCESSO DE 


Ê INFORMATIZAÇÃO. COM OS PONTOS DE EXPERIÊNCIA 

; ACUMULADOS NESTA FASE, VAMOS PODER PARTIR PARA 
: Pause e pro- AS PRÓXIMAS, PRODUZINDO REVISTAS COM 

| euro. MAIOR QUALIDADE E RAPIDEZ 

) Jogo na pá- 

; ginacolado, 
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que surgirão do alto da 
| escada. Atenção: você 

deve estar com o Mario 

grande para fazer isso. 


WARP ZONE 1 

A primeira war do jogo, 
que leva aos mundos 2, 
3e 4, está no final do 
mundo 1.2, onde você 
encontradois elevadores. 
Pegue o elevador que 
sobe e pule para o teto 
da fase, à direita. Ande 
sobre ele até encontrar 
três tubos 


M S. warp zone 2 

No começo do mundo 4- 

2 existe um elevador que 

FOGOS DE ARTIFÍCIO desce, Pegue-o e pule no 
No final de cada estágio, ar, à direita, fazendo sur. 
ao entrar no castelinho, air cinco bloquinhos 
você pode ser saudado escondidos. Se você ba- 
por fogos de artifício que ter no mais alto destes 
aumentamos pontos Se blocos, dele sairá uma 


0 Oseuscoreterminar com trepadeira. Suba nela e 
Ê onúmero 1 (porexemplo, você alcançará uma fase 


NINTENDO 





101 pontos), estourará oculta. No final desta 
um rojão que vale 1000 fase, encontram-se os 
pontos. Se o final for 3, tubos que levam sos 
Serão três rojões valen. mundos 6, 7 e 8. 

do 3 milpontos. Se o final 

for 6, serão 6 rojies WARP ZONE 3 

valendo 6 mil pontos. No final da fase 42, 
Finais com outros nú- — pegue o último elevador 
meros não fazem apa- que sobe e salte à direita 


recer os rojões pera o teto da fase. Vá 
direto até o final, onde 
VIDAS EXTRAS você encontrará um tubo 


Não existe nenhum — que leva ao mundo 5. 
código que aumente o 
número de vidas de CONTINUE 

Mario, mas você pode- Para ter Continue, aper- 
se usar um truque muito te os botões À + Start na 
simples. No final do tela do Game Over. 
mundo 3-1 você encon- 
trará uma escada por 
onde descem duas tarta- 
rugas. Pule sobre a prr 
meira, descendo no prr 
meiro degrau, Quando à 
segunda tartaruga es- 
tiver caindo para o se- 
gundo degrau, pule uma 
vez sobre ela, voltando 
para o primeiro degrau. 
Comesta operação, você 
ganhará pontos e uma 
Vida extra. Repita a ma- 
nobracomastartarugas 
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Existem qu 


warps, vc 
do lado c 


vai eu 
onde 
nível 


ro vasos que levam a fase Jlantadas, Para pegar estas 
precisa achar a poção mais próxima, jogê-la ps vê j 


ntránio da fas Ágora veja onde est 


e então entrar no vasi 
WARP PARA O MUNDO 4 


Fica-no primeiro vaso da fase 1 
pode pegar uma poção. no p 


Você 


tinho que encontrar no chão desta te 


WARP PARA O MUNDO 5 
Nocomeça da fase 3-1, entre 
r uma porta que dê uma 
se vertical. Jogue-se para 


.m matinha e 0 vago, no final 


WARP PARA O MUNDO 6 

No meia da fase 4-2, você encontrará o 
vaso. À pação mais próxima está antes 
você chegar ao vaso: no topo da mais alta 
plataforma de bloquinhos. 


WARP PARA O MUNDO 7 

Esta passagem é bico; O va: 

está logo no começo di 
5-3. À poção 
primeiro matinho à 









SUPER ROS. 3 


WARP ZONES 
Para viajar direto de um mundo a outro, você terá 
de pegar s três flautas escondidas no jogo. Com 
elas, Mario será levado a esta ilha, onde estão os 
tubos de entrada de cada mundo. Veja agora 
onde estão as flautas e como pegáas: 


FLAUTA DO MUNDO 1-3 

No final da fase, faça Mario ficar agachado sobre 
o bloguinho branco por 10 segundos. Passado 
esse tempo, ele cairá sozinho do quadrado, 
aparecendo atrás do cenário, Seguindo pela 
direita — e tomando cuidado com os inimigos à 
frente — você encontrará uma sale com um 
bauzinho, onde está a primeira flauta. 


FLAUTA DO MUNDO 1-4 
A segunda flauta está no castelo, e Mario tem de 
estar com o rabinho para pegá-la, Há um mom- 
O era em que você encontra um corredor 
comprida, dois esqueletos de tartarugas e uma 
porta no final. Elimine as tartarugas, ande em 
direção à porta, encoste-se bem na parede e sala 
correndo à direita, para tomar impulso. Voe 
verticalmente junto à parede até o teto da fase. 
Vosndo sobre o teto, em direção à direita, você 
cairá em outra sala com um bauzinho. Al você já 
sabe o que fazer. 


2. rLaurA Do muNDO 2 

Você precisa derrotar a tartaruga Hammer deste 
mundo e ganhar o martelo, Usando a ferra- 
menta, quebre a pedra do canto superior direito 
do mapa. Uma passagem secreta se abrirá para 
você, que em seguida precisa enfrentar a outra 
tartaruga Hammer que encontra-se lá, Vencen- 
do-a, Mario conquistará a terceira flauta. 





a asc re 





PAWINGS E ÂNCORAS 

Além das PAWings encontradas normalmente 
durante o jogo, existem outras que poderão ser 
pegas desde que Mania colete um determinado 
número de moedas em certas fases. Este item 
faz com que Mario possa voar uma fase inteira, 
escapando de tiros e inimigos. Veja na tabela 
quais são os mundos e quantas moedas você tem 
de apanhar em cada um deles. Aqui também 
estão as fases em que você pode ganhar ânco 
ras, que servem para brecar os navios de cada 
mundo, impedindo que eles fiquem mudando de 
lugar e atrapalhando sua vida 


14 aa PWing 


EA) 
& 
» 
B 


PAWing 


5 28 PAWing 


72 as PAVing 


VÁ ATRÁS DE BOWSER 

Para chegar ao encontro de Bowser, 
chefe do jogo, é preciso descobrir o 
correto para andar pelo seu castelo, Veja abaixo 
o mapa do local. As portas estão numeradas aos 
pares para que você saiba onde irá sair quando 
entrar por Uma delas, Por exemplo: se você 
entrar na porta marcada com o número 1 do 
andar. de cima, sairá na porta 1 do andar de 
baixo, e assim por diante. 





VIDAS EXTRAS 


Uma das maneiras mais fáceis de acumular vidas nesse 
jogo é pegar estrelinhas no final de cada fase, À cada três 
estrelinhas que você juntar, ganhará cinco vidas, O segredo 
é fazer Mario sair correndo em direção ao quadradinho no 
final da fase de modo que ele o toque quando estiver com 
a velocidade máxima, É batata: toda vez que fizer isso, 


ganhará uma estrelinha, 
































cfEB or E 


SELEÇÃO DE FASES VÁ DIRETO AD CHEFE 
Vê direto aos níveis mais Se você tiver pego a bola 
avançados de Skate or de cristal, use a pass- 
Die 2 Adventure com es- word EECFG para ir dire- 
sa sequência de comam: to go encontro de Grum- 
dos, que você pode usar pje Grommit, na segunda 
em qualquer momento  radada 
do jogo: Start, A, Select, 
e Bnocontrols 2. Coma 
Direcional, pressione > 
para ir ao Mall, € para 
Beach e ? para Plant, 






INVENCIBILIDADE, 
ARMAS E CONTINUES 
Até que enfim pintam u- 
mas passwor a amigos 
prafacilitar este dificilimo 
fogo. Para usólas, é pre- PARA ENCHER O MEDIDOR DE VIDAS 

ciso antes, pressionar? Siga esse rateira para encher seu medidor com nove 
nos dois controles so vidas, que é o máximo. Isto o ajudará a terminar o jogo 
mesmo tempo. Ai digite; com maior facilidade: 


1. Primeiro, vá para as Minas Africanas e converse 
KJTTUK - você fica in: com Huey, Ele lhe mandará para a Transilvânia para 
vencivel procurar a chave do esqueleto, 
CKWITA - você adquire 
todas as armas. 





2. Ande para a direita e pule no primeiro espelho que 


encontrar, 
domo dos Continue 3, fys gaja secreto, pogue a chave do sequeletadentro 
são ilimitados dalarea 


4. Saia da sala secreta, encontre uma vida extra na 
Transilvânia e volte à sala secreta, 


5. Pule no espelho da esquerda para ir a Duckburg, 


8. Ao encontrar a máquina de dinheiro do Tio Pati- 
nhas, selecione Transilvânia de novo, pegue a mesma 
SELEÇÃO DE FASES vida do passa 5 e volte à sala secreta. 

Use as passwords do 

GS Rtao qua dE To Pepita sol jreimuções do passo 8 até obtero máximo 

reto à fase desejada: 


AIR ss 





For q pe 
tress. Missão Missão 
2 ITA MINA s K 
“8 Kas Bau 
4 Skal | TOB INVENCIBILIDADE 
5 BNYU NOM Quer moleza? Então saca só esse truque para ficar 
invencível. Ao ligar o console, você vê uma tela com 
8  2APP MAI algumas palavras que, depois de alguns segundos, 
a q Iguns seg 
7 0885 DOMO começam a despencar até sumirem. Enquanto isso 
8 SUGA 7NDA | estiveracontecendo, use a sequência 1, 3, 4, +, €, 


€ SeStar 








pos. Neles, 
você verá o 
traçado de 


o sapo para 
pegar caro- 
na nelas, 









pr 







MEGAIMAN 2 

Q Fame OS CHEFES 
Com essa manha 

O fimoldecada fase. L 


Ri Assim que a tro os atingir, aperto Start 
mw 


mente para enfraquecêos 





ORDEM PARA ENFRENTAR OS INIMIGOS 
Anote aiuma boa entr 
Bubble Men 
ash Man — Hei 





1 onDEm E armas PARA 
ENFRENTAR OS INIMIGOS 


-  Usandi 


Z ema 


TO AO DR. WiLY 










imigos 
args de 





eo ces mc 








FRITE O DR. WiLY 


MEGRIMAN 3 P 8 


ORDEM PARA 
ENFRENTAR 
Os INIMIGOS 
Essa gestão di 





Shadow Man - Spark Mai 
Magnet, Mai 

Men - Gemini Mai 
Needle Man - Hard 


ENERGIAS EXTRAS 








FASE 


Top Man 
Shadow Man 

Spark Man 

Magnet, Man 

Snake Man 

Gemini Man 

Needie Man, 

Metal Man/Quibk Man 
Air Man/Crash Man 


Flash Man/Bubble Man Metal/Buick/Air/Or 


Dr. Wily 


CÂMERA LENTA 








+ 
MEGRIMAN 4 
PARA SAIR ORDEM PARA ENFRENTAR OS INIMIGOS 
DE BURACOS Pharaoh 
SELEÇÃO DE FASES 

SUPER PULOS 

ELEÇÃO DE FASES 

Atenção: 

ARMA PASSWORI 


lo Top Mar 
Top/Shadow 
Top /Bhedow/Spark 





Top/Shadow/Spark, Magnet 
Top/Shadow/ Spark / Magnet;/56% 





Av. Aga, Boa, B5s, 


Sa. 


Top/Shadaw/Spark/Magnet/Snake/Gemini A1v, B5a, C5v, D3a, F4a 


Metal /Guick 





Dãa, Fãs 
B5a, D3a 
Faa, F5v 
B2a, B5a 


Edy Fãs 


Edy, F4a 


D3s, F4a 





oOoadNIN 


| 


NINGEND O 





ARRAND!D GAUNRET 





CONTINUE PARA COMEÇAR 
Ao receber a indesejável COMO ELF 
mensagem Game Over, Basta usar a password 





pressione juntos 05 — 43CBBIHYY, Você inda 
botões A e B. Ainda com ganha de quebra 1.540 
estes botões apertados, pontos, 10) chaves, 10 
pressione Select cinco bombas e todas as ha- 
vezes bilidades, 


PARA COMEÇAR 
ADHENTURE como vaLkvyriE 
ISLAND > A senha é 430 BBIHYZ, 
Acompanha, totalmente 
grátis, 1.550 pontos, 10 
Ee chaves, 10 bombas & 
SELEÇÃO DE FASES todas as habilidades, 
Natela de apresentação, 
use a sequência de co- PARA COMEÇAR 
mandos >, €,, €,A, COMO WIZARD 
B, A e B. Uma tela de Use o código 43CBBI 
seleção de estógios HZY. E você lava, de 
aparecerá evocê poderá lambuja, 1.400 pontos, 
escolhernaboa, qualquer 10 chaves, 10 bombas 
uma das B fases dojogo. e todas as habilidades. 














WRESTEEMANIA 





PONHA O PARCEIRO NA BRIGA 

Já que luta livre é a maior avacalhação mesmo, não 
tenha vergonha de usar esse truque que fará seu 
parceiro pular no ringue para lhe ajudar. Escolha os 
modos One Player Game ou Challenge e coloque pelo 
menos um lutador de sua equipe ao lado das cordas, 
fora do ringue. Quando a coisa estiver feia para o seu 
lado, aperte Select + A e seu parceiro invadirá o ringue 
&, por alguns segundos, vai dar a maior força. 
Aproveite para dar umas bifas a mais no seu ad- 
versário enquanto dura a confusão. 


ea ces imo 








ABADOX 


INVENCIBILIDADE 
E ARMAS 
Natela de apresentação, 
em que aparece q nome 
Abadox, aperte Start e 
você irá para a tela de 
créditos (1989 Natsu 
me, eto.). Aí dê a 
equência A, A, 1, B, B, 
4,A, Be Start. Inicie o 
fogo e você verá que está 
invencível, Para ficar lo- 
tadaço de armas, aperta 
Start duas vezes. 


SELEÇÃO DE ESTÁGIOS 
Natela de apresentação, 
digite a sequência de 
comandos: €, 2,3, 4, 
1,3,€e 4. Emseguida, 
digite um dos comandos 
abaixo de acordo com 
fase para a qual você 
quer ir 








Fase 2-1 
Fase 3- + 
Fase 4-4 
Fase 5 > 
Fase 6 — Select 
Fase 7-B 


SUPER BRFALL 


CONTINUE 
Para fazer com que o 
jogolhe dê um Continue, 
faça esta sequência du 
rante a tela de apresen- 
tação: Select (duas 
vezes), A [três vezes) Se- 
lect (duas vezes] e Start. 








VIDAS E) 
Já que este jogo não 
tem Um código para con- 
seguir mais vidas, tente 
esse truque. Bem no 
comecinho do jogo você 
encontra um sapo, Atire 
nele e receba uma vida. 
Ande um pouca para a 
esquerda (até o lugar do 
sapo desaparecer) em 
seguida siga novamente 
para a direita: o sapo vai 
estar lá de novo, Hepita 
a operação até fi 
cheio de vidas, 


A FUNÇÃO DOS ITENS 
Neste jogo, você vai a 
char um montão de ba 
gulhinhos. Fique porden 
ro de suas utilidades: 




















Cruz - mil pontos 
Olho - 2 mil pontos e 
uma vida extra 

Barra dourada - 3 mil 
pontos 

Estrela - 10 mil pontos 
Anel - O mil pontos 
Arma - 20 tiros 
Chave - Cada tipo de 
chave abre uma porta. 
A chave de coração, por 
exemplo, abre a porta 
de coração. 

Balão - Ergueo até 0 
topo da caverna 

Poção - interrompe o 
poder do mal que con- 
gela Rhonda 

Chave dourada Liberta 
Quicklaw 

Diamante de Raj - Você 
precisa dele para achar 
a chave 








BAaSMAN: 
THERENDRN 
oRqBRER 


SELEÇÃO DE FASES 

A turma do Coringa está 
dando muito trabalho? 
Não fique ai parado: use 
essas senhas para co 
nhecentodos os estágios 
do jogo. Quem sabe as- 
sim você se anima 





Nível 1-2- MDRR 
Nível 2-1 — NMLL 


Nível 2-2 — NWKL 
Nível 3-1 — LGZO 
Nível 3-2 — GPTW. 
Nível 4-1 — GNXF 
Nível 4-2 — KHCN 
Nível 5-1 - GGVN 
Nível 5-2 - WBZT 
Nível 6-1 - FFHG, 
Nível 62 - CKOG 
Nivel 7-1 - GPZT 
TIGERIMEL! 

CONTINUE 


Para continuar o jogo. 
basta apertar os botões 
A + B. Atenção: Tiger 
Heli não tem final, De- 
pois que você termina o 
último estágio, ele co 
meça a se repetir in- 
finitamente. 


RABDRADER 


CONTINUE 
Quando aparecer o Ga- 
me Over, aparte A + Start. 
para recomeçar 0 jogo. 


STAMSOBDIER 


POWERUP 
Para deixar suanave com 
a corda toda, siga essas 
instruções durante a te- 
la de apresentação. No 
controle 1, aperte Se- 
lect dez vezes. Em se- 
guída. pressione & + > 
no controle 2 junto com 
? + € no controle 1 
Solta todos os botões e 
aperte Start. 





MERABBEAR 


VÁ DIRETO AO FINAL 
Use as passwords: 


WVRFFZ 
YZZz0 
D451U 
UMAZZ 
NRZZR 






PARA COMEÇAR BEM 
Aprimeira coisa que você 
deve fazer é ir à lojinha é 
comprar os itens cap- 
ture beam e ghost trap. 
Sala para a captura de 
fantasmas, ganhe mais 
dinheiro até comprar o 
ghost alarm, O segredo 
dojogo é equipar-se cada 
vez mais, 


PARA ENFRENTAR 

GOZER 
Para encarar esse vilão, 
você tem que estar com 
o hiper beam, Não ligue 
para o homem de mars 
malow: concentre suas 
forças nas pernas de Go 
zer, que são seu ponto 
fraco. 


LONEIRANGER 


SELEÇÃO DE FASES 
Teste essa password! 
0810 7830 3251 2 
Não fique encanado, ela 
não tem os últimos três 
digtosmesma. Esta com- 
biiação de números lhe 
dará direito à escolha de 
qualquer uma das oito 
fases. E tem mais: você 
começa o jogo com 
89.999, 10 bananas de 
dinamite, uma espin- 
garda da hora e 50 car- 
gas de balas 


SELEÇÃO DE FASES 
Use estas passwords 
para ir direto aos sub- 
estágios de cada fase 





14 - GBOK 
12- BVKE 
1= DXNH 
2 - CBMW. 
1 NJTD 
2 = ZEPJ 
1= SHMC 
-2 - VLBB 
1- NXAD 
BEvES 
SEQUÊNCIA PARA 
CUMPRIR ESTÁGIOS 


Essa é a ordem mais 
recomendada para você 
terminar os castelo: 
Espanha - Egito - ltália 
Índia - África - Alemanha 
- Arábia - Ruth. 


SEQUÊNCIA DAS JÓIAS 
As jóias devem ser co- 
locadas na ordem 
amarela - branca - verde 
- laranja - azul - roxa - 
vermelha - preta. 


locus ma 








SALA DE BÔNUS 

No parque de diversões, 
não é 5ó uma vida que 
VOCÊ encontra na boca 
do palhaço, não. Lá tam- 
bém está a entrada de 
uma sala de bônus cheia 
de moedas, 





PISE NA GRAMA 
Sabe como é o Bai 
não resiste a uma mole 
cagem. Pise no gramado 
e vá para perto da placa 
onde está escrito Keep 
Off ('Fique Fora"). Um 
guarda com roupa roxa 
virá expulsar Bart e você 
poderá pintêdo. 


VIDA EXTRA 
Na primeira fase, ao 
andar de skate na cal: ROLETA DA SORTE 
cada, pule em frente 8 — Primeiro, compre o mag: 
décima moita depois da net (imã) numa das lojas 
lotade spray. Delá, sairá da primeira fase. Ao ter- 
uma vida, tar a sorte na roleta do 
parque de diversões, se» 
lecjone este item. Ele val 
viciar a roleta e Você ga» 
nhará uma vida, 





INVULINERABILIDADE 
Na terceira fase, a do 
museu, você encontrará 
uma caixa de vidro com 
2 cabeça de Jebediah 
Springfield, Pule três ve- 
zes seguidas sobre ela e 
você ganhará invencibilk 
dade temporária 





Na quarta fase, o da usina nuclear, todos os membros da família. 
Simpson Bjudam Bart a cumprir sua missão: colocar os 16 
clindros de plutônio no reator nuclear, que fica no subsolo, Saiba. 
qual é a função de cado um deles; 


LISA Passa as senhas dos andares 


ES 


O GAROTO DO CINEMA 
te re MARGE | Ajuda Bart o carregar Glindros. Aperte o & 
ma de Springfiei apun- De a Homer Uma caixa de biscoitos, que ele 0 Irarã 

dos inimigos 

4:00, Se você estiver no É 
lado da porta quando o Quando Bart estiver com 15 cilindros, encoste na 
marcador de tompa der irmazinha e ela colocará o último clindro no reatar 
um garoto com roupa ro: 





xa, Mais uma Vitima para 
o spray Implacável. ., 


SENHAS PARA OS ANDARES 
O e serve o — Paraentrarnos compartimentos de cada um dos andares, Bartprecisa das senhas 
E TENDER E, Pd que Lisa lhe dá. Veja quais são elas e como usá-las: 


rar numa das lojas da 
primeira fase? So não — MlEnmeina Andar Cor Verde Senha 14 


Sabe, experimenteusáio E 
amfrems alma nela | Segundo Ander — 

da Springfield Retirement : 
House. É lá que mora o Terceiro Andar: Cor Verde Senha 11 


avô de Bart. Ao ouvir o 
apito, ele aparecerá na (Quarto Andar Cor Azul Senha 41 


te de moedas. 


eso cues ie 








am 
nm n 


Toda vez que você 
encontcarUm mem. 
bra da famiha Sirmp- 
son, faca Barr ent 
costar nele. Tso val 
fazer surgir um pre- 
mio Krusty, que au 
mento. considera: 
velmente sua contas 
jo pontos nos: 
jo 


Gl prémio Krunty que 
Maggie lhe dará es- 
thescandida dantro 
do ig, ni fama Pro- 
n 


Na orelha da esfinge (fase 
está a passagem para 


a man, Nu: 
matas velas do lado. 
esquerdo do barco 











JA 


SELEÇÃO DE FASES 


Natela de apresentação, 
faça a sequência de 
comandos A (quatro 
vezes), E [quatro vezes), 
A BA,B,A,B,A eB. 
Se o código entrar dire- 
itinho, você. ouvirá um 
som estranho. Em se- 
guída, pressione simulta- 
neamente os botões cor- 
respondentes ao estágio 
para que você quer ir, 
conforme mostra e ta: 


bela abaixo: 








VIDAS EXTRAS 
Interessa ter 15 vidas 
em reserva? Então dig. 
te 0 seguinte Ninja Code, 
natela da password: HHH 
HHHHHHHHOHHH, Ou 
seja, 11 H seguidos, um 
O (zero) e mais 3 H, O 
marcador de vidas agirá 
de modo estranho, mos- 
trando letras em vez de 
números, mas você po- 
de contar com 15 vidas, 





PULE O CHEFE 
Normalmente o jogador 
chega ao final da Missão 





2 com energi 
clentes para eliminar o 
chefe. Se esse é o seu 
caso, faça 0 seguinte: 
desça asescadas & deixe 
a tela rolar até que o 
chefe desapareça. Sur- 
presal Tocará aquela 
linda musiquinha que 
anuncia o final da fase. E 
você nem precisou lutar 
com ele... 


VIDAS EXTRAS 
Você pode dobrar o 
número de vidas extras 
com um truque muito 
simples, Basta selecionar 
o modo 2 jogadores e, 
logo no comecinho do 
jogo, fazer com que um 
lutador desça porrada no 
outro. Cada vida tirada 
de um personagem pas- 
sa para o ouro. 





VIDAS EXTRAS 
ale cobiça 
equência , +, 4,2, A, 

para don 











MATE O cnerÃo 








JACI IN'S 


SELEÇÃO DE FASES 

Primeiro, deixe a energia de Jackie se esgotar, 
terminando o jogo com Game Over. À tela de apresen- 
tação resparecerá mostrando as cinco chances para 
o Continue. Neste momento, faça a sequência *, , 
b, W,?, 4, B, À e Start. Então, pressione o B do 
controle 2. Com isto, você verá que apareceu o 
número 1 do lado direito da palavra Start, Esse 
número corresponde à primeira fase, e você poderá 
aumentádo apertando o botão Direcional. 


conTINUES 
Repita as operações para fazer a seleção de fases, 
Escolha sua fase e, em seguida, aperte novamente o 
botão B do controle 2, Com isto, o número de 
Continues vai pular de 5 para 981 


SELEÇÃO 
DE FASES 


Ai vão uns có- 
digos espertos 
não só para se- 
lecionar fases, 
mas também, 
Iniciar o jogo 
como dobrada 


energia nor- 


mal. Siga as 
instruções da 
tabela, pressio- 
nando ao mes 
mo tempo to- 
dos os comam. 
dos referentes 
so estágio que 
você escolher. 
Encerre pres 
slonando Start: 
Nivel Cont Cont 

ee 


— ABr 
ABr 
ABr 
ABr 








SELEÇÃO DE FASES 
Essas senhas permitirão 
que você escolha os 
estágios do jogo. Anote: 
MICHffase 2), ELLE (fase 
3), ISAAC (fase 4) e Bil 
(fase 5) 


MAIS DESAFIO 

Guando você termina o 
jogo e em seguida o 
recomeça (sem desligar 
o console, claro), Low G 
Man fica muito mais 
dificil. Se quiser sentir o 
drama, digite as pass 
words TERU ou MARU 
para entrar neste modo 
hard. Você vai ver o que 
é chumbo grosso! 





VIDAS EXTRAS 
Bus tal começar 0 jogo 
com 30 lindas vidinhas? 
Então vamos lá. Durante 
a tela de apresentação, 
dê a sequência de co 
mandos ?, *, 4. vb, €, 
SE BASS 
Para dois jogadores, 
aperte Select antes do 
Start, 











INVENCIBILIDADE 

Essa santa dica vai deixar 
você absolutamente in- 
tocável pelos inimigos. 
Em qualquer momento 
dnjogo, aperte Start para 
pausáo e, em seguida, 
Ae Bjuntos, 


WARP ZONES 

No final de alguns es 
tágios, você encontra 
portas bem no alto que o 
levarão pera fases mais 
adiantadas. Para entrar 
porelas, pressione ?. A 
porta da fase 5 leva à 7; 
adaBlevaa 11;ada 13 
leva à 19 e a da fase 16 
leva 322 





VIDAS EXTRAS 
Gue tal 21 vidas extras 
para começar? Então 
faca a segúência de 
comandos A, B, B, ?, + 
+. e Starr. Fácil, não? 





CÓDIGO SECRETO 
Digite O em tados os es. 
paços da password e veja 
Só a que acontece, 


DIRETO PARA O FINAL 
Já essa outra password 
aqui levará você direto 
para o última estágio: 


lubh BGRk 2084 gas! 
CLMt PPS 1 ybSe vilg 


ELIMINE OS CHEFES 
Com essa dica, vai ser 
bica eliminar os inimigos 
finais das fases 2, 4, 5 e 
7. Você deve enfrentá- 
los com a granada. Atire 
a arma e, no momento 
exatoem que elaatingiro 
inimigo, pause o jogo por 
alguns segundos. Quan- 
do você reiniciar o jogo, 
eles terão virado chur. 
rasquinho. 


et cms cm 17 


0 
aj 
Z 
w 
k 
É 
ra 








NINJA BADEN 


COMO ELIMINAR 
JAQUIO 
Fique de pé sobre o pilar 
da direita e grude na 
parede quando as bolas 
de fogo vierem atrás de 
você, Depois de cada ater 
que de Jaquio, pule para 
perto dele e dê espada: 
das em seu olho. Esta é 
a melhor forma de 
frentar o cara, devendo 
repetida várias ve: 

















COMO ELIMINAR À 
ESTÁTUA 
Depois do Jaquio, ainc 
vem uma estátua do de 
mônio. Primeira destrua 
Depois a 
cauda e par fim o cora: 
ção — que pula para fora. 








sua cabeça. 


SENBAREIRA 
13 


MELHOR ARMA 

CONTRA JASON 
Quando você tiver de em- 
frentardason, saiba q 
a melhor arma para usar 
contraele é atocha. Sabe 
como é, ocara já brincou 
com fogo uma vez e se 
queimau feio. E gato 
escaldado tem medo a! 
de água fria. 








cus 














VIDAS 
EXTRAS 


Ao iniciar o 
jogo, registre 
HELP ME no 


extras — incl 
sive quando der 
Continue 








THEEEGEND 
oRKAGE 


VIDAS EXTRAS 

urar 10 vidas e 
tras, siga as instruçõe 
No controle 1, aperte 
Select + A + B + Start. 
tudo junto. Ainda segu 
rando esses comandos, 
ligueo game. Em seguida 
solte tudo e aperte À + B 
no controle 1 junto com 
oBdocontrole 2. Depois, 


Para 

















plicado, m 


CONTINUES 
ILIMITADOS 
Natelade ai 
mantenha os botões 4 
Select pressionados e 
ntão aperte também o 
Start. Com esse truque. 
as Continues serão infini 
DS & VOCÊ recom 
ogo de onde parou 














NINJA 
GAIDEN 2 


DESTRUA 

O ÚLTIMO CHEFE 
Para eliminar o inimigo 
da fase 5, você precisa 
proteger-se no canto su 
perior direito da sala. 
Agarre-se. neste local e 
aguarde que as bolas de 
fogo do Inimigo sejam 
lonçadas. Neste mo: 
mento salte da parede, 
délhe umas espadade 
e volte para o seu canto, 
Repetira operação várias 
vezes, 











DIR MARRY 


VIDAS INFINITAS 
Qutra moleza pra você 
Use a password CLYDE e 
anosso amigo Dirty Harry 
vai ter mais vidas do que 
setenta gatos. 








IKaRt 
WARRIDES 2 


CONTINUE 
Quando aparecer a fatídi- 
cafrase Game Over, faça 
de comandos 
continue! 

















DOUBLE BRAGON 3 


DERROTE A CLEÓPATRA 

A rainha do Egito é seu último desafio neste jogo — 
aliás, nada fácil. Guarde as energias de Blily para o 
final, usando os melhores poderes de Chin e Razou 
para enfraquenêla. Depois que tiver esgotado estes 
personagens, pegue Bily — de preferência cheio de 
aner voadoras na cabeça dela, Um 
desafio e tanto. 











DOUBLE BRAGON 2 


VIDAS EXTRAS 
Use o mesmo truque de Double Dragon para dobrar 
o número de vidas do seu personagem, 





CONTINUE 
Use os códigos abaixo para saber como conseguir o 
Continue nas diferentes fases do jogo: 
Feses 26 3-?,5, 4. €,A Be Start 
Fases 4,50 6-1, 4,€,3,B,A Ae Star 
Fases 78 B-A,A BB, 4, 7, Ce Sar 











KúNS Eu 
HEROES 


CONTINUE 





Game Over? 
Não desanime: aperte o 
botão À e, mantendoo 
pressionado, aperte em 
seguidao Start Vocêterá 
uma nava chance. 





KIGRARUS 


O MELHOR FINAL + 
Esta jogo tem três finais 
diferentes, que são mos 
trados de acordo com o 
seu desempenho. Orais 
glonoso deles só acon- 
tecerá se você for capaz 
de entrar no nível 41 
com cinco lanças e 98 
corações. Mes usando 
as passwords a seguir 
você não precisater este 
trampo tado 

AGW2gD Z2dFoO 
u2OCOH KSCWup, 












WERE MOLE 


POWER-UP 
Vá o final da fase 2, nos 
pilares em que você eve. 
atirar para ganhar uma 
bolinha e umtempo. Atire 
normalmente neles, 
pegue seus prêmios & 
volte um pouco atrás. 
fazendo-os desaparecer 
Em seguida retorne à 
cena, atire novamente 
apanhe os prêmios e 
assim por diante 
Fazendo isso cinco vezes, 











rOBaGOP 


CONTINUE 

Se você passou da pri 
meira fase levou o major 
Game Over, poderá con 
tinuar até três vezes no 
mesmo jogo. Basta a 
pertar o Select. 


MAIS CONTINUE 
Se você já detonou suas. 
três primeiras chances 
de continuar, aperte À + 
8+ Select, + Start na tela 
do Game Over. Você ir 
uma tela com 0 no 
me Robocop em letras 
grandes, e aí é só selo 
clonar a opção Continue 
para voltar ao estágio de 
onde havia parado. 











mEvEs | 


SEQUÊNCIA PARA 

CUMPRIR ESTÁGIOS 
Essa é a ordem mais 
recomendada para você 
terminar os castelos; 


Espanha - Egito - tália. 
Índia - África - Alemanha 
- Arôbia - Ruth, 


SEQUÊNCIA DAS JÓIAS 


As jóias devem ser colo- 


cadas na ordem; ama. 
rela - branca - verde 
laranja - azul - roxa 


vermelha - preta. 


casa 


COMECE EQUIPADO 
Com essas passwords, 
você inicia o jogo com o 
chicote de foga e todas 
as partes do corpo. 

S7XU I6EY 
XBUW UESE 





locus ema 


SadêNIN 








0 


Z 





RECARGA DE ENERGIA NOCAUTEIE 
Recarregue as energias MIKE TYSON. 
de seu submarino a Tem certeza que você 
qualquer momento do  quermesmolutarcomo 
jogo. Basta apertar o homem? Então a pass- 
Startparapauséloe,em — word 0073735963 o 
seguida, faças sequência levará direto à última 
A, B, Select, A, B, Se- luta. Se você foi louco o 
lect, A, B, Select, A, B. suficiente para isso, 
Select, A, B, Select, A, — saiba que, para vencê- 
B, Be A, Além de recu- lo, você vai precisar de 
perar seu power. o sub- — pela menos 5 mil pon- 
merino ficará com 89 tos. No round 1, ele vai 
torpedos, 99 misseis, 99 tentar acerto com up- 
ECMs e 99 segundos de percuts; desvie e, de 
navegação silenciosa. O troco, dêshe dois socos 
truque só funciona uma — seguidos na cara. Isto 
vez por jogo e, se 0 vai durar um minuto é 
submarino for atingido, meio. Passado esse 
todos os bônus voltarão tempo, ele vai tentar pe- 
aos niveis normais, jélo com jabs diretos. 
" Sei Suando o olha direta de 
MUDANÇA TÁGIO n brilha, é porque o 
Se você estiver achando quipa sairá com a mão 
uma fase difícil. saiba que direita, e se o esquerdo 
hóumasaida estratégica brilha, usará a esquerda. 
direto para o início do Mas quando os dois 
nivel seguinte. Pressione olhos brilham, dé-lhe 
Start para pausar 0 jogo diretos na cara. Afaste- 
e dê a sequência: A, B, se por um tempo e os 
Select, », €, €, 2, Se alhos dele ficarão ver- 
lect, B, A, B, Be A melhos. Neste momen- 
to, parta com tudo para 
cima e nocauteieo,.. se 
for capaz. 








Essa é a senha que você Quando aparecer a tela 
deve usar para começar do Game Over, basta 
o jogo em Norfair, equi apertar Select + Start 
pado com 255 misseis: — para continuar. 


JUSTIN BAILEY. 
SELEÇÃO DE ESTÁGIOS 
VÁ DIRETO AO FINAL Para selecionar as fases 
Use essa para começar do Zansc, você vai pre 
direto no último estágio: — cisar pressionar o Reset. 


ma2VH do “seu console treze 
pysOGO vezes e, em seguida, 
Juva1 pressionar o Start do 
WOOWOs controle 1 
mc us ce 








Natela de apresentação, dê a sequência >, >, 1,6, 
+... 4,8, A e Select. O medidor de vidas mudará 
automaticamente para 99, mas este número nunca 
babará. Assim, suas vidas serão infinitas. 





ENERGIA EXTRA 
Ai vai um pequeno ma- 
cete para você começar 
o jogo com três gar- 
rafinhas de energia. Na 
primeira fase, suicide-se 
e ganhe um Game Over. 
Selecione o Continue e 
você verá que tem duas 
garrafinhas de energia. 








Repita a operação mais 
uma vez, ficando com 
três garrafas, e comece 
então o jogo pra valer. 


SELEÇÃO DE FASES 
Você não sabia que há 
uma forma de escolher 
fases neste jogo? Natela 
deapresentação, aperte 
Select junto com cada 
um desses comandos; 
* (parair ao castelo); > 
fpara ir ao oceana); b 
[para ir so navio pirata); 
e € (para ir à floresta). 
Para finalizar, aperte 
Start. Obs.: escolhendo 
estágios, você não vei 
até o final do jogo 


CONTINUE 
Quando apareceramen- 
sagem Game Over, pres- 
sione * e Start, simulta- 
neamente. 


a ind 











SELEÇÃO DE NÍVEL 
Este jogo tem mais três 
níveis de dificuldade, além 


PAUSA doinicial, que você poderá 
PARA OS acessar com códigos 
COMERCIAIS especiais, Para o nível 2, 


dê a sequência: À, 8, A, 
AA, A BeB. Para o 
nivei3: AB, A, A, BA, 

e Ae A. Paraonivel 4; A, 
B,4,4,8,808 





té PARA IR DIRETO 
er à AO FINAL 

m que voc Essas passwords levam 

av você a um local diferen- 

te do última estágio 

VIDAS EXTRAS 5043855 - 1087721 - 


1 
ITENS ESCONDIDOS  vIDAS EXTRAS Ves a 

Sempre que encontrar — Sabe o que você tem de 
um banco de areia, na fazer para faturar 30 
primeira fase, fuce-o com vidas extras neste jogo? 
à cauda, Em bos parte Durante a tela de apre 
deles há um cachim- sentação, pressione es- 
binho, concha ou outro sa sequência de co 














tem escondido. Outro — mandos: ?, *, 4, 4, e, VIDAS INFINITAS 
lugarondeisto acontece >, B, À e Start. Maior Para não perder nunca o 
multoénasaberturasno moleza que essa, im É seu avião neste jogo 
gelo da terceira fase. possível ca basta apertar os batães 
ergia na hora A + B + Select na tela de 
(E: apresentação. 
U THE R 
é á 
SELEÇÃO DE ESTÁGIOS 
Use as seguintes passwords: 





VIDAS EXTRAS INVENCIBILIDADE 
Ao topar comoprimeiro — Natelade apresentação, 
soldado verde, elmineo dê a sequência de co- 


CAPÍTULO 2 asc 








1 3 
EAR & fique parado sé que mandos: * (quairo ve- 
CABAL outro suna no mesmo  zes), W,€,2, feStart, 

lugar e repita a opera 
Emas cão. Fazendo isso cem SELEÇÃO DE FASES 
vezes, vocêganharáums — Natelade apresentação, 
CAES E vida exra. Vale a pena use à sequência *, d, 
4 = E essa trabalheira? €.>. Bldvezes)e Start. 








MNIINGRRND O 





— | LEONARDO 

Sua arma, o Katana, é 
rápida e tem médio. ab 
cance. Na golpe especial. 
sa gira de braços aber 
tos. como se fosse um 
helicóptero armasador, e 
detona tudo em vota 





— |RAPHAEL 
OSaide Raphael ta arma 
mais rápida, mas tem 
ita alcanca, Em com 
pensação, no golpe espe 
1. este lutador trans: 
ma-sé num parafuso 
destruidor e de longo al 
conte, capaz de atingir 
várias inimigos, 











Do MICHELANGELO 
Armado com seus Nur 
chukus, Mich tem um 
Btaque rápido e de médio 
cance. Seu golpe espe- 
cisl é uma pirúeta "à la 














lúta livre”, em que ele usa 
os pés para golpear O 
inimigo. 

DONATELLO 


Bon possui o ataque 
menos rápido de todos 
mês a alcance de seu Bo 
& o maior. No golpe espe 
cial 
rodopio e caimata 
sus arma 






TEENAGE MUTANT 
NINJAMURTLES 


DUAS ARMAS 





TEENAGE MNTANT NINJA 
TURTLES - THE BBCADE GAME 


VIDAS EXTRAS E SELEÇÃO DE FASES 











SUPER[MARID BROS. 
GAME BÊniE 













Mi sh FPS 

DZXLNN- Ande pera esquerda e Mario aparece 

: o po do paquete Mano a 
é + STZPOK - Mis 





INIMIGOS VIRAM SAPOS 
Para transformar os inimigos em batráquios digite 
AKKOOT 
IEEGGP 
NULTKA 





RETURNO 
THENIDRER 


YEXILGZE -Comece com 
nove vidas 

GZXZONSE 
missgis não te 
GZSZKXSE - Inimigos e 


objetos. não te atingem: 








VIDA EXTRA 
EKGGGG- Com é enha, você vai ganhar uma vida 


para cada inimigo que matar 





SUR o 


Para fazer o jogo ficar 
realmente difícil, digite: 
TANT. 














EG RÃ 


NINA En 





SXEKVLVG - Vidas 





te 
SZEXILSA - E 
infinita 
AEKXTEYA - Acabe com 
98 inimigos com apenas 
um golpe 


gia 












s e força tot 
esmo se morrer 


DOUBLE 
DRAGON 3 


Com este código, seu 
jogador ficará com 236 
pontos: Com essa ener 
giaextra, você terá maio- 
res chances 


KVEPXGGES 











elo ue ec 





SOaRiNIN 





| 
SONIC 


NOS SUBTERRÂNEOS 
Quando cair nos subterrâneos da fase 1-2, ande para 
aesquerda e pegue o escudo. Depois caia para o canto 
esquerdo inferior, Aí existe uma parede falsa que dá 
para Uma sala secreta com uma vida. Siga o caminho 
dascachoeiras na fase 1-2 para encontrara esmeralda, 
Ela está no segundo nível dos subterrâneos 











GREEN HILL 
de atravessar a fase 1-1: muito rápido 
Se você atravessar o nível em 24 se: 
gundos, Sonic ganha 30 OOO pontos. Se for mai 
devagar e pegar cem argolas, o porco-espinho ganha 
uma vida extra. À opção é 5 


Há dois jeito 
ou devagar 






















BRIDGE 
Quando cair na balança na fase 2-1, pule quatro vezes 
para pegar impulso e alcançar a plataforma mais alta 
onde há uma vida extra 




















VIDA EXTRA VIDA EXTRA JUNGLE 
Antes de encontrar Robotrik na fase 1-3, cala no Antes de começar o ba- — Há uma vida escondida 
segundo poço e pegue uma vida extra. Use e molaà — talha com o Dr. Robo: na plataforma azul mais 
esquerda para voltar. Para derrotar o vilão basta ficar inik.corraparasesquer- alta, na fase 3-1, Vá até 


da e pegue mais uma  aútima plataforma e de. 


na ilha do meio, agachando para escapar dos tiros 
vida extra, pois volte para pegáda 


SEGUNDA ESMERALDA 
É preciso habilidade para 
pegar essa esmeralda 
nafase 2-1, Deixe apenas 
uma madeira da ponte 
cair, vire-se para trás & 
dB um pulo na plataforma 
de baixo. 





ção us 








TERCEIRA ESMERALDA 
Depois de passar a ponte de espinhos, pegue carona 
no toca de madeira para pular na plataforma mais 
baixa, Depois pule no tronco que está dentro d'sgua e 
vá para a esquerda. 


LABIRINTH 
Na fase 4-2 há uma 
esmeralda escondida en- 
tre os espinhos, Você vai 
precisar estar com a in- 
venciblidade para poder 
pegéia, 





FIQUE ATENTO 
No final da fase 4-1, você encontra um monitor com 
uma vida, lago depois de um interruptor. Cuidado pare 
não pisar nele. Se isso acontecer, a vida se transformará 
em dez anéis 








SCRAP BRAIN 
Vá com calma na fase 5-1 e tome muito cuidado 
quando for pegar a vida na esteira rolante. Nessa fase 
você não precisará enfrentar Robotnik. Quando 
encontrá-lo, ele o levará para a Sky Base. 





SKY BASE 
Na fase 6-2, espera 05 canhões virarem para o 
outro lado para passar para a outra plataforma, A 
esmeralda nessa fase está atrás da corrente. Para 
derrotar Robotnik, ataque rapidamente quando o 
raio desligar e volte para atacar novamente. 














GOLVELLIUS 





TESTE DE SoM 
Para selecionar o Sound Test, comece um novo jogo 
Guandoab strar Kelenis andando em direção ac 





túnel, aperte À e 0s botões 1 e 2, À tela com a velr 
nha aparece. Solte agora os botões e ouça 0 





VILÃO FINAL 
Senha para ir direta so vilão final 
WAKG AHBS LDSX KNGF 05M7 2KIL 7TSE GKOL 


SURPRISE 


Para uma surpresa, digite O em todos os espaços. 


BATILE OUT 
RUN 


CAPTAIN 
SILVER 






CONTINUE JOGUE-O PRA FORA 
Para conseguir Continu- — Economize combustivel 
es, aperte feosbotões — até chegar perto de se 


& 2, quando apareí 





inimigo. Retire energiade- 


ver fe batendo nas 





latérais! 


ção cs irc 








HI-SCORE ScoRE 


FE 


TART BUTTON 
sega 1988 


KENSEIDEN 








CONTINUE 
Para conseguir Continue aperte 08 botões 1 e & 
quando aparecer o Game Dver até surgir a estátua. 
Solte e aperte & e botão 1 

OU, 
Aperte ?, &, 4 e botão 1 quando aparecer a tela com 








SELEÇÃO DE FASES 
Aperte os botões 1 e 2 e ligue o console 


quando apa: 
ecer a tela do Start, solte tuí 


o e aperte botão 1e R 





SHINOBI! ZILLION 2 











SELEÇÃO DE NÍVEL CONTINUE 
Aperte w e botão 2 para Quando você morrer, a 
acessarateladeseleção — perte os botões 1, 28? 
de nível para conseguir um Con 
tínue, Você val começar 





do nível onde parou, 


GOLFMANIA 
DYNAMITE 


DUX 
CONSERTE A TACADA 


el repe: 





acada errada enquanto 
a bola estiver no ar 
Aperte Rese 





BONUS STAGE 

No começo do jogo, você 

verá um homem careca 
de óculos sentado, Pule 
na cabeça dele duas ve- 
zes, apertando os botões 
182, Você irá para um 
estágio especial 












Você vai voltar pa- 
raa mesma tacada. 





BLACK BELT 


CONTINUE 
Para conseguir Continue 
aperte Start. Quando a 
tela ficar toda preta e 
perte Reset duas vezes. 


SÓ OS CHEFÕES 
Para lutar apenas com 
os chefes de fase, você 
deva fachenajogo. Quer 
SPAGE HARRIER o Direelonal em sentido 
ant+horário apertando o 
botão é 





CONTINUE 
Para conseguir um Continue, aperte duas vezes 
duas vezes, €, », €, 3, 4, ?, ve ?, apertando os 
botões 1 e 2 enquanto o jogo recomeça, O truque ZILLION 
pode ser repetido nove vezes, 






NÍVEL DE DIFICULDADE CONTINUE 
Para acionar o Sound Test, aperte», €, ? e b duran: Para conseguir Conti 
te a tela de apresentação, Escolha o som e aperte nue, aperte Re botão 1 
botão 1 para ouvir. Selecione as músicas 7, 4,9,7, Atire nos becos sem 
5, 8.8 1 para acionar a tela de escolha de nível de saída para encontrar 





dificuldade. salas secretas 





TIME 
SOLDIERS OUT RUN 3 D 


INVENCIBILIDADE TESTE DE SOM 

No jogo com dois joga Para ouvir o Sound Test 
dores ão mesmo tempo, aperte Start e espere 
umdeles podeanderpara aparecer a tela da mão. 
baxoesairdatelaficando — Aperte 2, €, ye ?, Use 
invisivele -muito melhor o Direcional para esco- 
= invencível. E ainda vai lhera música e o botão 1 
poder acertar alguns para ouvia. 

inimigos 





RE 
rá SUPERCROSS Fãs) 


THUNDER 
BLADE 


CONTINUE 


Depois de perder sua úl. 

tima vida, aperte 3 e 0 

botão 2 ao mesmo tem 

po, Assim, você volta ao 
jar onde morreu 











INVENCIBILIDADE 


Aperte 2, db, €, > e bo 
tão 1 para ficarinvencivel, 





ASTRO 
WARRIOR 


NAVES DE APOIO 





Quando aparecerem na 
tela as palavras “Galaxy 
Zone”, “Asteroid Zone! 
ou “Nebula Zone 

pressione rápida e alter 
nadamente os botões 1 
e 2. Com isto, você co- 
meçará o jogo com mais 
duas naves vermelhas de 
apoio, Esta dica exige 
muita precisão. 








ZONE THE SECRET OF SHINOBI 
SELEÇÃO DE FASE 
Para selecionar fases, 
ARMAS INFINITAS aperte ?,b , € e >na BONUS STAGE 
Se você comprar todos tela de apresentação. —Nafase bônus, onde Shinobi cai entre os prédios, fique 


os motores suas armas No canto da tela você na canto esquerdo da tela, 


mas não encoste na 


nunca acabarão. escolhe o estágio. parede. Use o Rapid Fire e ganhe uma vida: 


ão cus emu 


auSMIN 








CASTLI USION 


MUNDO DOS BRINQUEDOS 
Coméce por aqui para pegar uma estrela logo de cara. 
Ela está no final da escada, depois do palhaço, Na 
rempa com o cavalinho, entre pela parede à direita 
para encontrar uma sala secreta. 





FLORESTA - BIBLIOTECA 

Não pegue as escadas No paredão antes de 
para 9 subterrêneo. Vá chegar ao chefão final 
até o fim para encontrar (ivro), há uma passagem 
baús. Pule perto da pa- — secreta, Desça dois de- 
rede parafazeraparecer  grausdaescada e aperte 
baús escondidos. O botão 2 e 0 €, 


] casTELO 

Na plataforma antes do 
rio de lava, há um baú 
invisivel com uma vida. 
Escolha a porta do meio 
para enfrentar a bruxa. 
Às outras duas o levarão 
ao começo da fase, 














| (X MUNDO DO RELÓGIO 
Pule ao lado do segundo relógio cuco para descobrir MUNDO DOS DOCES GANHE MAIS VIDAS 
dois baús invisíveis, Na última escada, antes de chegar — Para derrotar o chocole- — Saia das fases do relógio 
ao vio relógio desça devagarinho como  peracar — ta, fqua no cartooposto — aca bibloteca sem 
em cima do baú. Não quebre o baú agora. Pule para a espere ele sa recom- as pedras preciosas. Vo- 

| a esquerda e você achará uma passagem para uma por, Peguso quadradinho cê poderá voltar nelas & 











sala secreta com baús Invisíveis. & atire nele, pegar tudo de volta. 
CONTINUE INVENCIBILIDADE 


Aperte os botões 182 Para conseguir invenci 
durante a tele de Game bildada, aperte no con- 
Over. Funcionsatéoníel trole 1 4. No controle 
B. Daiatéonível 17,vo- BR eligue o console. 


cê tem de apertar 0 pal- 
se cem vezes durante a CONTINUE 
tela de apresentação. Quando aparecer a con- 


tagem regressiva para o 
Continue, gire o Direcio- 
nal duas vezes em sent 
do horánio.Cada vez que 
você fizer isso, você ga- 
nha um Continue. 





Se você estiver com mais de 400 moedas quando 


acabar jogo, poderá acionar um Continue apertando CONTINUE TESTE DE SOM. 
fe 0 botão 2 oito vezes, ParaconseguinContinues Para ouvir o Sound Test, 
infinitos, aperteosbotões gire o Direcional no sen- 
PASSAGEM SECRETA 1,2 4. O tínlo da — tido antihorário durante 
No lago, derrote o polvo usando o pó mágico e entre abertura ficará seul em — a contagem regressiva 
dentro dovaso para encontrarum caminhoescondido. vez de laranja. para o Continue. 


ção caes eme 











MUITA GRANA 


Para conseguir um cré- 


dito de mais de US 2 mi 
lhões digke a senha: 
AASBB7102178 


ALTERED 
BEAST 


5 VIDAS 
Nagpresentação, aperte 
osbotões 1e 28 R para 
começar com 5 vidas, 


CONTINUE 
Paraconseguir Continue, 
aperte 1.6 2 é gire 0 
Direcional. 


THE LUCKY DIME CAPER 








Para matar o chefe da 
floresta, fique do lado dh 
reito da primeira árvore. 
Guando ele saltar, pule 
na cabeça dele e corra 
para a direita, 


GAIN GROUND 


SELEÇÃO DE FASES 
Antes de ligar o console, 
aperte os dois botões, 
Ligue o console e aperte 
*. Quando começar o 
jogo, você poderá sele- 
Gionar fases e conseguir COMEÇE COM O MAPA 


vidas infinitas. Para começara jogo com 
todos os pedaços do ma- 
pa fora do castelo, a se- 
nha é KepYsOpLAZ 
CHOPLIFTER 
voB RAD POWER BLADE 
Para não ser atingido pe- 


los inimigos terrestres 
(canhões & mísseis ant SENHA FINAL 

aéreos), voe sempre a — Parachegar última fase 
baixo dá linha do radar. digteasenha 77KD1DGI 









ÁGUA 
Vá sempre por baixo pa 
ra não ser pego pelos 
peixes. 


LEÃO 

Para matar o leão, fique 
em cima do galho da es- 
querda, quando ele vier 
na sua direção, pule 
Guando ele parar, cala 
em cima dele. Repita a 
operação. 


ARMAS E VIDAS 

Na fase do México, 
quando você quebrar o 
primeiro vaso, volte para 
trás, Quando você avan- 
cardenovo, o vaso estará 
lgoutravez. Repita cope- 
ração para ganhar es- 
trelas, armas e muitas 
vidas. 


corvos 
Desvie das bombas que 
os corvos jogam e pule 
em cima deles quando 
eles derem o vôo rasante, 


GOLDEN AXE 


CONTINUE 
Paraconseguir Continue, 
aperte o botão 1 80? 
logo após o Game Over 


CONTINUE 
Aperte os dois botões a 
tê a tela de Game Over 
sumir. 


mesm 








aUSWIN 










PRIMEIRA CAVERNA ARMAS 
Ao sul de Parolit Peti 





| 
Ur 


CAVERNA NAULA 
Ao norte de Sion 






JIASVIN 


E JoGo 


CAVERNA MAHARY - Ao norte de Paseo 


SELEÇÃO DE FASES 
Para selecionar fases, 
aperte A, B, Ce Startna 
tela onde aparecem os 
ftens Start, e Options. 


100 MÍSSEIS 
Para 
misseis nas fases com à 
nave de reabastecimen- 





onseguir cem 




















seLecão De rAses lia a 
Para selecionar fases, aperte A, B, Ce Start natela  fondentes o 
VIDAS EXTRAS de apresentação. Vá até o Sound Test 18 e aperte À 
Para conseguir dez vidas no controle 2 
extras, aperte durante a NÍVEL DIRECIONAL 
tela de apresentação os INVENCIBILIDADE 3 e 
botoes B, A, BA, A.C, — Nocomeço de cada nível, aperta Pause e depois A, C 5 a 
AA 8 Start & > Guando a imagem congelar, solte o pause 9 + 
1 
TEMPESTADE NO a a 
0 DESERTO E E 
Quando estiver no de ) e 
Bs: in dEERD x RR: 
ignore O que se pass a” > 
DS pelos lados. Concentre nas INFINITAS 


se apenas na nave do 
meio. Para sua des 
truição total, atire de doze 
a quinze vezes 





Quando aparect 
botão G várias vezes para ganhar vidas i 





o Continue, segure & e aperte o 
into? SUPERVELOCIDADE 

Segure o botão de 
velocidade até você voar 
o mais rápido possivel 
Depois dê toques rápi 
dos no botão para con 
seguir um impulso extra. 





ROLE A NAVE 

| Nos fases com nave de 
abastecimento, se você 

girar seu avião, o outro 

também vai girar 





SUPER 
THBNDER 


TRBRTON 





BRADE 
ACABE com 
CANTO SEGURO OS GRANDÕES 
Para passar na manha Para matar grandes ini 
pelos três primeiros es- 9 CONTINUES MENORES DANOS migos com apenas uma 


tágios, escolha o modo — Natels de apresentação — Na quarta fase, fique no bomba, aperte o Pause 
Hard e fique parado no do Capítulo 1, aperte canto direito inferior para logo após sotara bomba. 
canto esquerdo superior botões E, A, B, A.C, A, sofrer menores danos. Depois solte e aperte rap+ 
da tela. Lá ninguém vai Be À, para conseguir Desuus as mêos para demente o Pause até 
te atingir nave Continues. ganhar vidas: bomba acabar 








seção cus uma 





ARDER 


INVENCIBILIDADE 
Ponha o cursor onde 
não houver inimigos na 
tela do mapa. Aperte 
Starte depois A, BC, E, 
A AB CBAeB 
Segure Start até come- 


car o jogo. 





ALESTE 


SELEÇÃO DE FASES 
Para selecionar níveis, 
aperto dez vezes o Re- 
set durante a tela de 
apresentação. Depois 
segure é, enquanto en 
tra no modo Options, 





GURSE 


SELEÇÃO DE FASES 
Para selecionar fases, 
número de vidas e ouvir 
o Sound Test aperte À, 
B.C, é e Start 


FIRE 
muSTaANG 


VIDA EXTRA 
Para conseguir vida ex- 
tra aperte € e O e de 
Start; durante a tela de 
apresentação. Aperte > 
e A para conseguir força 
total, 


FORÇA 


TIA 


Para conse- 
guirforçato- 
tal, aperte, 
B.CB,B 
Cf, vea 


quir mm 
enquanto 
mf. neta 
art pora 
passar Op 
ga & capas 
iparta, & 
24 e+ 
e teo 
botões 8, €. 
heStar 





THUNGERIBDRCE 3 


FORÇA TOTAL 
Para conseguir todas as armas dê pause e aperte dez 
vezes ?, B, duas vezes b, seis vezes B, A e Start, 





TWREBaBRA 


FORÇA TOTAL 
Durante o jogo, aperte 
pause e depois *, , é 
>, segure botão À é 
Start 


CONTINUES 
Pressione o botão A 
durante a tela título pa- 
raconseguir até 14 Con: 
tinues. 


SAGAIA 


CAMINHO DAS PEDRAS 

O caminho mais fácil pa- 
nal do jogo passa 
pelos planetas À, B, E, | 
M.S.X 





SOUND TEST 
Para ouvir os sons do 
jogo você precisa pri 
meiro conseguir um bom 
score. Em vez de colocar 
suas iniciais no placar fi 
nal, coloque ZZT. isso vai 
levar você ao Sound Test. 


SPACE 
INHABERS 
s1 


SELEÇÃO DE FASE 
Para selecionar fase, 9 
perte durante a tela de 
apresentação os botões 
A, Ce Start, Depois a 
perte B, À, C, À 


Sa 


DARINS 2 


INVENCIBILIDADE 
Aperte À B, À, C,B,C, 
€,8,C,A, B, A enquan- 
to o titulo estiver na tela 
de apresentação 


SELEÇÃO DE FASE 
Aperte C, A, C, B, C, A, 
B.A,B,C, A enquanto o 
titulo estiver na tela de 
apresentação. 


ESTATÍSTICAS 
Para ver O placar dos 
últimos cingénta joga- 
dores aperte À, E, E, À 
B.CA,B.C, A, BeC, 
Aperte Reset quando 
acabar 
















CONTINUE 
Aperte Start e o botão 
A na tela de abertura 
para continuar de onde 
você morreu. 


ESTE DE SOM 
Para ouvir o incrivel 
Sound Test deste jogo, 
aperte ao mesmo tempo 
2,A Co Start. 


ESCOLHA O MONSTRO 
Para escolher a criatura 
em que você quer se 
transformar, aperte os 
botões A, B, Ce, ve 
Start, 


F 





CONTINUES 
Para conseguir Contin- 
ues infinitos, aperte: A, 
B,Ce Start. 


MEGA CRASH 
Se você apertar B napi- 
damente duas ou três 
vezes durante o jogo, vo- 
cê usará a arma Mega 
Crash e acabará com 
quase tudo na tela. 


seção cus ec 


SELEÇÃO DE FASE 
Pora treinar emtodas as 
fases, aperte À + B + C 
durante a tela de apre- 
sentação e dê Start. 


BÔNUS 
Acabe com o chefe, u 
sando a magia Ninjttsu 
nos dois segundos finais. 
Você ganhará um bônus 
de 200 mil pontos. 


OPÇÃO DE VIDA 
Na faso bônus, não mate 
nenhum ninja e você 
ganhará uma vida, A- 
certe SO deles e você 
ganhará três vidas. 


VIDA ESCONDIDA 
No estágio 2-2, pule at- 
rando sobre o início da 
segunda cerca e ganhe 
uma vida. 


=” 
É 
ess 


cre 


ESWAT 
ASS Sa 
Cry und Sage 


VIDA EXTRA 
Para ganhar uma vida, 
de pause e aperte À 
quatro vezes, B três 
vezes e G uma vez. 


TEMPO EXTRA 
Para ganhar tempo ex- 
tra, dê pause e aperte B 





SELEÇÃO 

DE FASES 
Para avançar fases en- 
quanto está jogando, 
pressione C e Start 
durante a tela de apre- 
sentação. Quando co- 
meçar o jogo, paus e 
aperte À. 


& 


SELEÇÃO DE FASES 
Seleção de nivel, só de- 
pois de você jogar o jogo 
inteirinho. Ai você espe- 
raavolta da tela de apre- 
sentação e aperta 4 e 
os botões A, B e C ao 
mesmo tempo em que 
aciona Start 


AA, A, O, f três vezes, 
A AeA. 


SELEÇÃO DE FASES 
Para selecionar fases, 
pause o jogo e aperte: O, 
B,BB.A A A AC, 
A A Ae À. Vocêirá para 
a fase seguinte. 








vans a 


SELEÇÃO DE FASE 

Há duas maneiras de 
conseguir selecionar fase 
neste jogo, Ou você é 
perta À, B, C e Start 
durante a tela de apre 
sentação ou pressiona 
1,AeG 








GOLSENAXE 


15 VIDAS 
Aqui val uma dica para 
você começar com qui 
ze vidas. Selecione dois 
Egaicoba nono 
deles logo de saída, Vo: 
Gê ficará com três vidas 
e quatro Continues, so- 
mando umtotalde quinze 
vidas, 


SELEÇÃO DE FASES 
Aperte “1, Be Start, na 
telade escolha de jogador 
para conseguir se 
de fases, 








CRÉDITOS EXTRAS 
Na tela de escolha de 
logador, pressione ', À, 
Ce Start ao mesmo 
tempo para ganhar nove 
créditos, 


SAINESMDRD 


SELEÇÃO DE FASE 
Para. elecia 
digite essas passwords 

Fase 31 - IGWTEL 
Fase 4-1 - K2JOCK 
Fase 4.2 - KWWKGO 
Fase 5.2 - GW10C2 
Fase 6-1 — Soyy2Y 
Fase 6-2 - SOGZAL 
Fase 7-2 - XXKSIS 





sywiBRD pr 
SODAM 


PULE FASES 
Beba quatro potes roxos 
e você passará direto 
para a fase seguinte, 





INVENCIBILIDADE 
Aperte Reset quatro ve 
zes. Quando aparecer 
tela de apresentação 
aperte A quatro vezes, 
fo ve > Você 
ouvirá um som de harpa, 
Aperte Skart e escolha 
um ou dois jogadores. 
Segure o botão B e aper 
te Start para começar o 
jogo 


SELEÇÃO DE NÍVEL 
Entre na tela de opções 
quatro vezes, Depois, 
na tela apresentação, 
aperte A 16 vezes, 9 
duas, €, 3, €6 >, Você 
deverá ouvir um som. 
Para escolher a fase, 
perte o botão corres 
pondente junto com 














q 
| 


2(começo) 4 


começo) 4 


Aícomeço) + 


Sícomeco) > 


Chefão final fe y 


CÂMERA LENTA 

Quando. estiver invenck 
vel, dê Pause e aperte o 
botão B, Se o deixar 
apertado, a cena anda 
em câmera lenta. Se 
soltar o botão 8, a tela 
ande quadro a quadro. 





VIDAS FÁCEIS 

Para conseguir nove 
vidas, vá até O nível 3 
(museu Flugelheim) e 
pegue a primeira carinha 
de Batman, Depois suba 
pelas plataformas até 
encontrar os espetos. 
Volte para baixo € você 
encontrará a carinha 
novamente, Repita a 
operação, 














CAMINHO SEGURO 
Na fase Gotham City 
Street, fique com o bat 
múvel no canto esquerdo 
superior. Ali ele não é 
atingido por quase nada. 


MAIS VIDAS 

No nivel 5, quando apa: 
recer o primeiro palhaço 
que lança chamas, cala 
do Jado esquerdo da pla. 
taforma para achar três 
vidas. Você pode repetir 
essa operação até ga- 
nhar nove vidas. 





od 





NÍVEL MAIS DÍFICIL 
Para quem acha este jo- 
go mula fácil, há um ni 
vel mais desafiador de- 
pois de Pro, chamado 
Hyper. Para chegar até 
ele, aperte o botão C dez 
vezes antes de acionar a 
tela de opções. No Hy- 
per, você poderá acele. 
rar mais rápido. 





SEJA CAMPEÃO 

Com esses códigos você 
lá começa o jogo em 
Mónaco, dirigindo a Ma- 
donna e com tantos 
pontos que até um mau 
resultado o fará sen 
campeão: 

1562 B3E4 DJDO 0000 
OOOHOOJ2 CAH7 B5BA 
BSDEFOHS 10000041 
CO000000F2007107 


PILOTO DESCABEÇADO 
Corra em pista molhada 
e chegue entre 05 três 
primeiros. Quando es- 
tiver para cruzar a linha 
de chegada, aperte A, B 
e O ao mesmo tempo. 
Quando subir ao pódio, 
seu piloto vai levantar a 
própria cabeça com as 
mãos. Assustador! 


soc im 






ci 





PASSWORDS 
Aqui estão algumas se- 
nhas para comidas real 
mente desafiadoras: 








CORRIDAS 
NÍVEL HARD 
2-LTRS 
3-699F 
4 -Vusu 
5 e TELA DE OPÇÕES 
Em Ee Para acessar a tela de 
AR E oia seções, aperto A. Bi Co 
Digite ENDING no placar 9-AGTS ara cuidada do o, 
para or ieqnância fe 10- PBAV otempo e ouvir o Sound 
nal do jogo. 
so pCePRIDAS fios. 
NAVES ESCONDIDAS NÍVEL NORMAL ASSWORDS 
Não bata nenhuma vez e RRelaae "ora a squlca 1 
você verá um balão, um 6-1388 Er sad 
avião ou um ovni durante 7-PNFS CEESrsasrassoa 
0º estágio, dependendo B-cAM FFOSLPIMPJONIS 
do caminho que tomar. 9-5JEB Ghia ganhar mUto nho 
o E ro, digite a senha: 
les 518040004050007 
QUOCSS76ACMGA 
13-WHCM 
Ri H 14 -TVBZ 
15-SNDN 
16-B16A 


MUITA GRANA 





Com essa senha, você 


começa no quarto nível, - : 
com mais de $5 7 milhões, q 4 PNEUS ETERNOS 


no bolso: Entre seu nome como 
34441 DIMSO N HAPPY NEW YEAR no 
NVBUC 36JBR pj Campeonato Mundial 


: para ganhar pneus inven- 
(ATENÇÃO: Os 000 são fere 





CARROS NO TREINO 

Vê até a fim no jogo nor- 
mal e depois entre no 
Practice. Vão aparecer 
carros na pista. Eles não 
aparecem quando você 
entra no Practice sem 
jogar antes. 





me 


AJ vão três passwords 
para você começar 0 jo- 
go com os Playoffs e & 
999 mil; 
Round 1 
Bz8B B5PS IF51 
Round 2 
GDBB B5P5 IFGX 
Round 3 
SUBB B5P5 IFLI 


DALLAS vs LA 
Para jogar a final com o 
Dallas Destroyers contra 
o LA Assassins, digite: 
LSBB LOCA BFÁV 





JOGO ESCONDIDO 
Erre cem tacadas no 
primeiro buraco e você 
vai poder jogar um “min” 
Fantasy Zone Demora 
um pouco, mas vale a 
pena . O jogo é curtinho 
mas é um bom desafio. 


PASSWORD 
Com essa senha você irá 
disputar o último round 
em primeiro lugar: 
OMHESVICAgVUra Quid 
qKUDEwgcUAAUr - bgv 
(ATENÇÃO: Os DOO são 

zeros) 


TORNEIO SECRETO 
Participe de um tomeio 
secreto e ganhe um 
cadey tagareia com essa 
password: 





soses 


SUPERTACADA 
Entre seu nome como 
EVE no placar dos joge- 
dores e poderá jogar a 
bola lá perto do buraco. 


Com essas senhas você poderá disputar a final do 
campeonato com os seguintes times: 

CZ2BKT - Boston Celtics x San Antonio Spurs 
LLGRJK = LA Lokers x Chicago Bulls. 

RP2HUT — Phoenix Suns x Boston Celtics 

TYBHUK - Portand Blazers x Boston Celtics 
BW2GUS - San Antonio Spurs x Philadelphia 7Gers 
H1264T - Philadelphia 7Gers x San Antonio Spurs 
RGQUL - Chicago Bulls x Portland Trail Blazers 
672004 - Detrof: Pistons x LA Lakers. 





DISPUTE A TAÇA 
Vá direto disputar a taça com essas senhas: 
Boston x Vancouver 
HSMNCOBX4LAH73Z7 
Los Angeles x Buffalo 
G757Z5VPEWFSVWDS. 





Quando você morrer, 
espere a tela de Game 
Overaparecer e aperto? 
e Start juntos, Você vai 
conseguir um Continue 
extra, mas isso só pode 
ser feito uma vez, 


SOUND TEST 
Aperte Start no controle 
1 na tela de escolha de 
jogador e depois Startno 
controle 2 para ouvir 05 
sons do jogo. 





MELHORES TIMES 
Quando jogar contra o 
computador, escolha 
Brasi), Argentina ou Rus- 
sia. São os melhores 
times tanto no ataque 
quanto na defesa, 


DRIBLE O GOLEIRO 

No primeiro tempo, o 
goleiro do computador sai 
muito da rea. O melhor 
jeto de marcar gols é 
fazendo cruzamentos. No 
segundo tempo, os go- 
leiros estão. cansados. 
Chute direto nos cantos 
que eles não conseguem 
pegar a bola, 


M sa 





FINAL DO 
CAMPEONATO 
Aqui está uma senha pa- 
rain direto ao último jogo 
da temporada. Você vai 
jogar como Chicago con- 
tra o Buffalo: 
B3FMBFBS 


resinas 





MODO DE EDIÇÃO 


SELEÇÃO DE FASES 
Para acessar a tela de 
escolha de fases aperte 
1,4,€,3,h0€ Start, 
durante a música na tela 
de apresentação 


PONTOS EXTRAS 
Atravesse o primeiro nível 
em menos de 29 segun- 
dos e ganhe 50 mil pon- 
tos, 


PEGUE TODAS AS 
ESMERALDAS 
Antes de entrar no es 
tágio 1, selecione o Spe- 
cial Stage etente pegar a 
primeira esmeralda. Se 
conseguir, espere a es 
meralda aparecer no 
placar. Dê um Reset e 
selecione novamente o 
Special Stage. Se pegar 
a segunda. esmeralda, 
vcê val ver que há duas 
esmeraldas no final do 
estágio. Repita a opé 
ração atá conseguir as 
seis esmeraldas. Depoi 
de coletar todas, você 
ganha um Continue e, 
com sorte, Uma vida. 
Passe para o estágio 1 
Terminando o joga, você 
verá um final diferente, 


MESA 











MAREBLE ZONE 
Os subterrâneos do terceiro estágio escondem uma vida. No final da rio de lava, aproveite o jato de fogo 
para saltar na pedra da esquerda. Depois de passar por várias armadilhas pontudas, você encontra um 
parde lanças móveis. Quando estiver em cima da segunda, de um pulo contra à parede. Aiestá a passagem 
secreta que esconde a vida. 





STAR LIGHT 

No começo do estágio. 
1, corra em direção à 
parede e, pouco antes 
de bater, aperte o b 

Você vai quebrar a po 
rede e achar muitos 
itens. Depois que Sonic 
passa pelas gangorras, 
Você encontra super 
velocidade, Suba e volta! 
atá o segundo obstácir 
lo para pegar impulso. 
Sonio vai estar tão rápi 
do que vai quebrar a pa- 
rede, Debaixo da plata: 
forma há mais três com. 
putadores 








SPRING YARD 


No terceira estágio, há No canto direito do se- 
uma passagem secreta gundo pinball, bem aci 
que exige habilidade, ma, háuma parede falsa 
que escande dois compu- 
tadores. Tome cuidado 
paranão errara entrada 
& dar de cara com a mi 
na traiçoaira que existe 
logo abao. 





aloe cm 











Ev A 
o ac 


b 





ALEX KIDD ENBHANTLE CASTLE 


ESCAPE DO JANKEN 


Para continuar o jogo sem tar de jogar Janken-Po com 
os chefes, aperta Start depois da conversa para ir 


REPLAY 
Depois do jogo, suas 
jogadas serão repetidas 
na demonstração. 


BÔNUS 
Nonível 3, na parte onde 
caem os barris, acerte o 
terceiro barril para achar 
moedas e vários itens 
escondidos, 


BANMBETANK 


INVENCIBILIDADE 
Para conseguir invenc 
bilidade durante todo o 
jogo, aperte = durante as 
cenas de demonstração 
-B, B,6,8.C.C,C,8, 
C.B, Be O. Assim você 
poderá levar quantos t- 
ros quiser e ter munição 
infinita. Mas ainda poderá. 
parar por falta de com- 
bustível 


us 


src oca 


para a tela de itens e Start de novo para prosseguir. 


ALIGRESTO RM 


CONTINUE 
Escolha Scooter. Quan- 
dosuavida chegara zero, 
se auto destrua, Dessa 
forma, você poderá irem 
frente sem morrer, 


BATALHA FINAL 

Quando você chegar ao 
final do jogo e tiver de 
lutar contra o cérebro 
gigante, ataque primeiro 
os guardas aliens. De- 
pois de destrufos, o cé- 
rebro ficará indefeso. 





ARCUS 
oBISSEr 


MAIS ITENS 
Para pegar o dobro de 
tens, comece um jogo 
de dois Jogadores & ma 
te Um imediatamente: 


RESTAURADOR 

DE VIDAS 
Pegue um restaurador 
devidas e use quando os 
jogadores estiverem 
fracos. Para o efeito cair 
sobre os dois, eles pre- 
cisam estar juntinhos. 


PASSWORD 
Digite E dez vezes para 
começar no nível 5, 


BONANZA 
BRBRHERS 


INVENCIBILIDADE 

Vê para um lugar onde 
haja um ancinho. Ande 
de um jeito que, ao pisar 
no ancinho e desmaiar, 
você seja. atingido. por 
uma bala inimiga. Você 
será invencivel até pegar 
um tesouro, 


DIRATE 
BUKE 


TELA DE OPÇÕES 
Aperte O dez vezes antes 
do Start para descobrir 
umatela cheia de opções. 


MARVEREAND 


SEINHA FINAL 
Para ir direta ao final do 
jogo, digite TRIDENT. 


SELEÇÃO DE NÍVEL 
Vá até a tela de opções 
eaperte A, 0,BeC pa- 
ra fazer aparecer uma 
opção para seleção de 
nível, 


THERAST 
RARE 


CONTINUE 
Existe um Continue nes- 
te jogo, mas você só po- 
derá pegéo depois de 
passar pela fase 1. Quan 
do aparecer Game Over, 
segure A, Be C ao 
mesmatempo e da Start 


WINGS 
oEMOR 


SELEÇÃO DE FASES 
Mova o cursor até Con- 
trol na tela de opções, 
conte até 20 e aperte o 
botão À, 





DEVIBBRASH 


PASSWoRDS 
Digite esses códigos para 
ganhar bolas extras: 


DEVILCRASH+-7 bolas 
TECHNOSOFT-10 bolas 
0956335555-33 bolas 


Quando um bloco mágico 
estiver para cair, post 
cione-o de modo que 
apenas dois quadrados 
entrem na tela, Fazendo 
isto, o terceiro quadra- 
do cairá separado elim; 
nando mais peças. 





SENHA PODEROSA 
Para começar com 17 
legiões consulares e 35 
mi talentos, digite: 

TABY VBPS GAMA 
AHaK VKVA MES 


Nojoystick2, durante a tela de apresentação 
(SEGA), aperte *, >, A e Start. Selecione 
um ou dois jogadores. Guando começar o 
jogo, você vai ver uma tela apresentando 
“Level 1º. Escolha o nível no Direcional. 


Pera fazer Michael se transformar em robó, 
você precisa resgatar uma determinada 
criança antes das outras. Na fase 2-2, ela 
está no topo da garagem. Na 2.3, está no. 
primeiro andar. Na 3-3, vá até O lado 
esquerdo da cachoeira e resgate a criança. 
bem abaixo. Salvando esses reféns, 
imediatamente surgirá uma estrela. Pegue: 
a e você verá Michael virar robo. 


TOEJAMBEARL 


FASE SECRETA 
Hé uma fase zero escondida neste jogo. Para chegar 
até ela você precisa pegar as asas ou a bóia e ir até 
a ilha na canto esquerdo inferior da fase um. Caia no 
buraco no meio da ilha, 


DIVIDINDO PRESENTES 
Toejam e Earl devem estar juntos quando um deles 
abrir um presente para que o efeito caia sobre os dois. 





Natela de apresentação, 
aperte C, € e Start 
Durante o jogo, aperte A, 
8 e C ao mesmo tempo 
em que gira o Direcional, 


Na primeira missão, há 
uma warp zone para à 
sexta, Abra todas as 
gaiolas de lagostas, abra 
& saída e volte para a 
esquerda. Um pouco an- 
tes do final da tele, 
pressione e você en 
contrará a passagem 





tece ec e 








va 





MESA. 





FANTASIA 


VIDAS INFINITAS 
No mundo 1-2, pegue uma nota musical em cima de 
uma plataforma e ganhe uma vida, Vá para a frente até 
aohar uma arca, Pule dentro dela e volte para o 
começo da fase. Repita tudo de novo até conseguir 
nove vidas 


VASSOURA GENEROSA 
No Castelo, pule na primeira vassoura quando eja 
estiver no canto esquerdo para fazer aparecer três 
cristais, duas estrelas e um livro, 


VIDA E MAGIA 
No mundo da Terra, entre na primeira cavema 
Depois, ande até a primeira plataforma móvel para 
fazer aparecer uma nota musical. Pule ne rocha em 
frente para surgir um lira, Continue em frente para 
pegar uma Segunda nota. Mate Mickey & repita a 
operação. 


cego coes mca 








Ee Ad 


E Eae | 
casTLEBRIE usion 


ACABE COM O PALHAÇO 
Para derrotar o chefe da segunda fase (palhaço) 
Mickey deve ficar agachado no canto direito e Usar as 
molas para pular na cabeça do inimigo, 


SALA SECRETA 
Na fase 1, caia no segundo buraco e vá para debaixo 
da terra, À primeira passagem para a esquerda tem 
uma parede falsa que dá para uma sela cheis de 
bônus. 


CORRENTE PRA FRENTE 
No nível 3-1, hã uma corrente subterrânea que leva 
Mickey direto para a saída. Ela está depois da segunda 
ponte (a que cai 


VENÇA O DRAGÃO 
Para derrotar o chefe da quarta fase (dragão), fique no 
bolo do meio e pule na cabeça dele. 


Le ME. 





conversar com pessoas 
& encontrar ítens para 
completar sua aventura. 

Aqui estão suas prin- 
cipais tarefas. 





nhe o chiclete explosivo 
do Professor Pardal 


TRANSILVÂNIA 
Mate o vampiro e consi- 
ga verdadeiro mapa do 
tesouro de Garuzia. 


inDia 
Mate o Tigre e ganhe a 
jóia Sphinx of Tear. 


EGITO 
Pera pegar o Cetro de 


Ra, pule as pedras se- 
guindo a sequência 
Sol - Lua - Estrela 


PÓLO suL 

Guebre o gelo com o 
Cetro de Ra para en- 
contrar a chave Viking. 


NAVIO VIKING 

Expulse os fantasmas do 
navio e ganhe, como re- 
compensa, do capitão, 
a desentupidor verde. 


PÓLO SUL 
Pegue carona no pássaro 
verde para encontrar o. 
diário viking. 


- HIDEOUT 
* Mande chumbo grossa de 
- Pipocas para acabar coma 
bandidão. “a 


istano' 
Paralise o fantasma ou 
espere ele baixar o escudo 
para atira 








o 4 


STAR ROAD ESPECIAL 
Existem duas Star Roads. 
Para chegar na segunda 
você precisa ir até à Sar 
Road 5 com a capa é 
voar para a direita o mais 
alto possível. Todos os 
Switch Palace têm de 
estar abertos, Vá para 
frente e encontre a chave 
para a Special Star Road. 














FASE BÔNUS ITENS FÁCEIS 
Para conseguir vidas, — Uma boa maneira para cons 
penas e Yoshis quando outros itens é entrar em fases já fechadas, pegar 
quiser, você precisa ir esses itens e saír, apertando Start e Select. Tenta a 

SUPER ts a casa assombrade Forest of lusion 3 para Penas, Forest of Ilusion 4 & 

MARIGANORLD do mundo 2 (Donui) Star World 2 para vidas, 

Quando entrar, dê uma 
yridinha & voe para a 





»guir vidas, capas e 


















JORNADA NAS querda até achar uma 

ESTRELAS plataforma, Siga em 
Para andar mais rapido frente e saia pela porta. 
de um mundo para o O caminho para a Top 
outro você deve usar a Secret Arca Vai se abri 





Road, Existem cinco 
| passagens para cla nos CASTELO FINAL 
mundos 2 (Donut Secret Quando chegar na última 
Dome — fase, a fortaleza de Bow- 
dg), 5 ser, pegue as portas 2 e 
slondJe 7 6, 560 as mais fáceis de 
ser) passar 

















[Forest of Il 
 WaleyotB 





SWITCH PALACES 


Exotermlugarusnoimapo PALÁCIO AMARELO 
que Maria precisa pes Cheguedofinoida Yoshi 








car para transforme os Imfand 1 e siga para o 
quadrados pontilhados esquerda e para cima. O 
comexclamacoasomblo- - palácio está lago em 
cos mólidos, frente, 

PALÁCIO AZUL 


Entra na Fornst oflusiar 2 a nade pareicima e áineita 
ai ancontear um bloco com exclamação no fundo de 

uma passagem estreito, Desça ande para a osquerda 
atá uncontrar o chave 





PALÁCIO VERMELHO PALÁCIO VERDE 

No Vanilla Dome 2, Nomeio da DonutPlains 
quanto você achar um 2, suba pela segundo 
bjoca com um ponto da cano verde. Quando 
interrogação acima de encontrar um casco ce 
água, entre dois morros, — tartaruga preso entro 
pulesvaperssesquérds, dois blocos. quebre o 
PeguroblocoP.sacione bloco, pegue atartaruga 
ele perto de parede. ejogueanoblocormtanvo 
Depois cais pela primeiro mais alto, para fazer 
buraco, Achaveeafedha- aparecer uma, trepa 
dura estão logo eheixo. — deira Subaeuseachave. 








MAIS CONTINUES 

Você pode conseguir até 
novecréditos (Continues) 
com essa manha: aper- 
tarobotão Xrapidamente 
na tela de apresentação, 

A duração dessa tela é 
suficiente para que você 
consiga pelo menos sete 
créditos, 


VIDAS EXTRAS. 

Natela de apresentação, 
mantenha > pressiona: 
dogaperte o Atrês vezes. 
Em seguida dê Start e 
pronto: você começará o 
logo com 29 naves em 
reserva. 


O COMPUTADOR 

ESCOLHE AS ARMAS 
Que tal deixar o próprio 
jogo escolher as armas 
par você? Na tela Wea- 
pon Select, experimento 
fazer sequência X, Y,X, 
YiXeY, 





EQUIPE SUA NAVE 

Se você estiver sentido 
que não vai resistir dos 
inimigos, saiba que em 
qualquer momento da jo- 
go é possivel recuperar 
os poderes de sua nave, 
Basta apertar Start para 
pausar é fazer a se- 
quência +, 4, 4, 4, L 
RL RB, À e Start 
Você reiniciará o jogo 
com mísseis, options, 
um campo de força e 
supervelocidade, 





ANTIDICA 
Se você tentar aplicar 
nesse jogo a famosa dica 
da Konami, vai quebrar a 
cara, Ela não funciona 
aqui, A dica é 4, 7%, 4 
4,5,€,5,€/BeA. 
Mas saiba que se você 
tentar usá-la nesse jogo, 
ela fará sua nave explodir! 








GAME DULE 
ro20706 (o: 





FINAL FIGHT 


TELA DE OPÇÕES 

Você poderá deixar este jogo mais ao seu gosto 
modificando algumas de suas caracteristicas. Mante- 
nha pressionado o botão L e então pressione q Start. 
Uma tela de opções aparecerá. Use o botão X para 
realizar as mudanças desejadas. O número que apa- 
rece ao lado do item Player corresponde ao número de 
vidas. dá o item Extend determina quantos pontos você 
precisa fazer para faturar uma vida extra 





sIM CITY 


DICA ECOLÓGICA 

Para manter a poluição 
sob controle, use trilhos 
de trem (mass transit) 
em vez de estradas. 
Cerque as Usinas com 
áreas verdes, Evite com- 
centrações industria 
Portos e aeroportos são 
grandes fontes de polui 
ção; construa-os em 
locais isolados, bem 
longe um do outro, 


ZERE O ORÇAMENTO 
Toda vez que você Inicia 
um joga já em anda- 
mento, perceba que, no 
primeiro ano, a polícia, o 

istema de transportes 

e o departamento de 
bombeiros não gastam 
nada. Tire partido dessa 
situação. No começo de 
um novo ano, salve o jogo 
e etome-o (função Load) 
imediatamente, Pelo 
menos durante aquele 
ana, esses departamen 
tos não pedirão verba, 
você terá muito mais 
dinheiro em caixa para 
administrar a cidade. 











DARIUS TWIN 


VIDAS EXTRAS 
Se na tela de apresen- 
tação você pressionar 
L+R no controle 2 e 
Select + Start no controle 
1, 9 número de naves vai 
a 50, Agora será bem 
mais fácil, não? 


IMUNIDADE 
Coloque sua nave bem 
acima dos três últimos 
números do score. Nes- 
se lugar, ela ficará total 
mente a salvo dos ink 
migos. 


locus ima e 


sandãans 





PILOTWINGS 


SELEÇÃO DE ESTÁGIOS 
Anote os númeras das 
licenças de vôo que per- 
mitirão a você aterrissar 
diretamente em estágios 
mais avançados; 


Nível2 985206 


Nvel4 520771 


Nível6 400718 


NvalB 760357 


Nivel 10 BB2943 





BÓNUS 

Quando já 

craque nat 

tente fazer algumas 
proezas e você será re- 





emi 
de bônus: 


jo com 88 100 
guintes fases 





PÁRA-QUEDAS 
Desça sobre a plataforma 
móvel e seu desafio será 
fazer um pinglim ater 
rissar numa piscina. 








ROCKETBELT 
Pouse na plataforma 
móvel e, na próxima ce- 
na, você ganhará um par 
de asas e poderá tentar 
pousos em áreasnomeio 
do mar 


ASA-DELTA 
Se conseguir pousar 
numa plataforma em 
pleno oceano, ganhará 
uma fantasia de pássaro 
muito engraçada 


socos ma 















F-ZERO 


MAIS DESAFIO 

Para você que já deto- 
nau com tadas as pistas 
deste jogo incrível, existe 
mais um nível ainda para 
ser tentado, Selecione a 
classe Expert e corra to: 
das as pistas em todas 
as ligas. Se em todas 
essas 15 corridas, você 
tiver chegado pelo m 
nos em terceiro lugar 
será convidado a tentar 
a classe Master 











MYSTICAL 
NINJA 


ÁREAS SECRETAS 
Ai vão três áreas seoi 
tas desse jogo, onde vo- 
cê encontrará muitos 
itens. Para fazer as pas- 
sagens se abrirem, basta 
golpear as entradas com 
a espada, Veja agora on- 

tão as passagens: 


WARLOCK 
ZONEQ 


a na padra abaixo do 
sino, Com isso, a pedra 
se deslocará, abrindo um 
buraco por onde você de- 
ve entrar. 


WARLOCK 
ZONEG) 


A passagem é a porta 
trancada do lado esquer- 
do da sauna, Bata coma 
espada e ela se abrirá 


WARLOCK 
ZONEG 


Bata no pedaço de pa- 
rede entre as duas pilhas 
decaixas. 














dee 

















SUPER RTYPE 


SELEÇÃO DE FASES 
Natela de apresentação. 
mantenha o botão R 
pressionado e aperte * 
nove vezes, Inicie 
aperte Start. Então 
pressione R + A + Select. 
Com issa, um número a- 
parecerá no canto infe- 
rioresquerdo da tela, Use 
a botão Direcional para 
mudóio conforme a fase 
para a qual quiser ir. As 
fases 11 a 17 têm o 
mesma cenário das sete 
normais, mas o nível de 
dificuldade aumenta ra- 
dicalmente. 


RECARREGUE 

SUA NAVE 
Natela de apresentação, 
faça a sequência 4, R, 
E RA RR 
Inicie o jogo normalmen. 
te. Para recarregar sua 
nave, aperte Starte digita 
a sequência R, >, b, Y 

















LIGEL 
Depois aperte um dos 
botões da tabela abaixo 
para escolher sua arma 
e sua bomba predileta, 











"o 













PAPERBOY 2 


SÓ PARA FERAS 
Para começar o jogo no 
nível “Hard Way, você 
deve ir para a tela de 
seleção dos jogadores 
(Paperboy/Papergiri) e 
escolher a Route 8479, 
apertando o > 





NÍVEL EXTRA 
Se você acha que já 
suficientemente bomnes- 
tejogo, experimente pra- 
ticar num nivel de alta 
dificuldade para vero que 
é chumbo grosso. Para 
acessõio, escolha o Op 
tion Mode, Na tela de 
opções, mantenha pres: 
sionados os botões A e X 
do controle 2 e faça, no 
controle 1, a escolha do 
nivel de dificuldade. Pro- 
cedendo dessa maneira, 
aparecerá o nivel Gamer 
que é o mais difícil 














SUPER TENNIS 


O ÚLTIMO JOGO 

Com essas senhas, você 
irá direto para o último 
desafio — o New York 
Open. Se vencêlo, você 
será o campeão do tor 
neio e verá a sequência 
de encerramento: 


OBGCMVF 
RHAMSYY 
RHYH9OX 
JOVYGYH 
aHRDCS1 
aDBSCEP 
DUSSSAL 
MMB 





HYPERZONE 


SOUND TEST 

Para ouvir os sons e 

efeitos desta jogo, aperte 
botões L e À na tela 
de apresentação e dê 
Start. Umatela de Sound 
Testvaiaparecer. Aperte 
A para ouvir os sons. 





icms imo 


sandãans 








OY 


GA! 


snawmos nemeso mia or o: 


INVENCIBILIDADE 
Com essa dica, seu ho- 
menzinho de neve jamais 
derreterá. Na tela de a- 
presentação, pressione 
€+b+A+B Emse 
guída, aperte o Start. Ao 
iniciar o jogo. os inimigos 
não lhe farão mal algum. 


MAIS DINHEIRO 

Se você conseguir der- 
rubar todos os inimigos 
da tela com uma única 
bola de neve, você é quem 
vai ganhar uma bolada. 
Os inimigos abatidos dei- 
xarão várias notas de di- 
nheiro no lugar em que 
estavam, aumentando 
seus pontos, 


ELEÇÃO DE ESTÁGIOS 

Natala de apresentação, 
pressione *, Select e B. 
Depois aperte o Start e 
você val para uma tela 
de seleção de fases em 
que poderá escolher 
qualquer um dos 51 
estágios. 


PILOTE NA 

DEMONSTRAÇÃO 
Normalmente o jogador 
não interfere no modo 
de demonstração. Mas 
neste game aqui é di 
ferente. Deixe O demo 
rolar e mantenha aper- 
tado o botão A, Você vai 
ver 0 carrinho atingir a 
velocidade máxima de 
380 Km/h, ultrapas- 
sando todos à sua fren- 
te. Observe como são 
estas ultrapassagens 
para fazêlas direitinho 
durante o jogo, ok? 


a etcues orem 


POWER-UP 
Para recarregar as e 
nergias de sua nave a 
qualquer momento do jo- 
go, dê Start para pausar 
& faça a sequência: ?. 
1,4, 4,€,3,€,5 
B, Ae Start. Este truque 
também dá escudos, 
armas e demais extras. 


VELOCIDADE MÁXIMA 
Pause o jogo e pressione 
o botão B cinco vezes e 
O botão À cinco vezes. 
Você vai ganhar a mê- 
xima velocidade e muitos 
escudos cheios. 


PASSAGEM SECRETA 
No quinto estágio a tela 
rola para a esquerda e 
você tem que escolher. 
rapidamente, o caminho 
a seguir. Uma opção éir 
voando por cima. À outra 
éirapé, porbaixo. Acon- 
tece que o caminho por 
baixo tem paredão impos- 
sivel de atravessar. Pois 
saiba que é possivel pas- 
saratraves dele, Encoste 
no paredão, apertando 
voe. 


SELEÇÃO DE ESTÁGIOS 
Que tal dar uma olhada 
nos níveis mais avança- 
dos? Basta digitar a pa- 
lavra ZEAL como pass- 
word, Em seguida, ojogo 
lhe mostrará uma lista 
com todas as fases pra 
você escolher. 


SELEÇÃO DE FASES 
Natelade apresentação, 
faça a sequência: *, 2. 
4, 4,A,B,.AeB Em 
seguida, aperte A + 
Start. O código W 1-1 
aparecerá no canto su- 
perior esquerdo da tela, 
indicando que o mundo 
escolhido é o 1-1. Para 
mudêlo, pressione o Dr 
recional. À dica permite 
também que você pegue 
de saida BO vidas extras 
e 99 Miracle Kicks. 


THE 
REI ER 


SUBMARINOS EXTRAS 
Inicie o jogo normalmente 
e espere pelo apareci 
mento da tela do mapa. 
Então aperte À + B e, 
sem soltélos, faça a 
sequência: Select, 4 e 
4. Você começará com 
25 submarinos. 


MÍSSEIS EXTRAS 

Para começar com 25 
mísseis, proceda da 
mesma forma como 
ensinado para o truque 
dos 25 submarinos. Sô 
que, em vez de fazer a 
sequência Select, e y 
feçasó Pe y 


SELEÇÃO DE FASES 
Natelade apresentação, 
feca a sequência B, Se- 
lect, €, > e Start. 





SELEÇÃO DE ESTÁGIOS 
Durante a tela de apre- 
sentação, pressione B 
oito vezes, À oito vezes, 
novamente o B tantas 
vezes quantos forem os 
estágios que você quiser 
pular. Se, por exemplo, 
você quiser indireto para 
o estágio 3, aperte o B 
duas vezes; para o 
estágio 4, aperte o B 
três vezes, e assim por 
diante. 


BA IT 





PREVIEW DOS CHEFES 
Que tal dar uma olhadk- 
nha rápida nos chefes 
dos estágios do jogo? 
Basta esperar que a 
música da tela de apre- 
sentação comece à to- 
car e ai aperte 4, Ae B 
rapidamente. várias  ve- 
zes. Enquanto você faz 
isto, ouve sons. Fique &- 
tento ao número de sons 
que ouvir, pois eles cor- 
respondem ao da fase 
emquevocêirá começar. 
Se, por exemplo, você 
ouviu três sons, come- 
cará na fase 3, 





SELEÇÃO DE FASES 
Natela de apresentação, 
mantenha pressionados. 
os botões €- e B. Depois 
aperte também o À. Um 
número aparecerá no 
canto inferior direito da 
tela, correspondente ao 
estágio desejado. Lise o 
Direcional para mudáio. 














VIDAS EXTRAS 
No estágio 1, há uma 
pequena manha para 
acumular vidas. Se você 
pegar a primeira vela, a 
71º deste mesmo es- 
tágia lhe dará uma vida. 
Então pegue a primeira 
vela, apanhe o 1Up nor- 
mal da fase e acerte a 
1 vela para pegar mais 
uma vida. Então deixe 
Simon se matar, volte ao 
começo do estágio e fe- 
ça tudo de novo, acu- 
mulando vidas, 


ca: IA 





VIDAS EXTRAS 
Comece com dez vidas, 
digitando a password: 
vela - vela - coração - 
coração, Ao iniciar 0 jo- 
go, aperte o Start duas 
vezes; 


SALAS SECRETAS 

Este jogo tem ainda 
quatro salas secretas 
quevocê poderá acessar 
subindo nas cordas que 
mostram as fotos. Suba 
direto, sem parar, eatra- 
vesse o teto para achar 
as areas, Procure estas 
salas nas fases ] 
Coste” Goua Case e 
Plant Castle, 


DIRETO À ÚLTIMA FASE 
Com estas senhas, já co- 
mece do última estágio. 

Castelo do Drácula. 
nível 1: coração - bola - 
veja - vazio 

Castelo do Drácula 
nível 2: coração - vela - 
bola - bola 
Drácula; bola - coração - 
vela - coração 





SELEÇÃO DE FASES 
Espere a tela de apre- 
sentação ficar completa 
inclusive com os dizeres 
Push the Start Key, e 
então faça a sequênci 
PIAS 65,65 
B.A,B, Ae Start 


TIME FANTASMA 
Experimente jogar fute- 
bol de um jeito diferente: 
contra Um time invisível 
Natela de apresentação, 
pressione: +, 4, 4, 4, 
€3,€,5.B.AeStart. 





GRANA ALTA 

Bue tal começar o jogo 
com dez vezes mais dr 
nheiro que o normal? En- 
tão, durante a tela de 
apresentação, dê se 
quência A,A.8,8,A,B 
e. A palavra Extra sur. 
girá na tela de presen 
tação. Pressianando em 
seguida o Start, você co- 
meçará no estágio 71 


BOLHAS EXTRAS 
Agire no primeiro toco de 
árvore que encontrar, 
logo no primeiro estágio. 
Com isto, ganhará quen- 
tas bolhas quiser. 


O- 


DIRETO AO DR. WILLY 
Esta é a password que 
levará você voando ao 
laboratório do cientista. 
AB, A3, B4, Ca, C3, 





VIDAS EXTRAS 
Paracomeçarojogocom 
sete tanques de reserva, 
em vez de três, basta 
fazer corretamente es- 
sa sequência durante a 
tela de apresentação: +, 
13 1EETIM 
€1,3eSar 


INVENCIBILIDADE 
Natela de apresentação, 
dêa sequência: €, ?, > 
1.6 ETILEL 
> eStart. 


PROGRAMA OCULTO 

O que você acha de 
descansar um pouco dos 
tiros e perseguições ao 
império Bydo? Assista 
ao modo de demons- 
tração e espere pelo 
aparecimento da tela 
com.s Scores. Aiaper- 
te+A + B, tudo junto 
Aparecerá escrito na te- 
la De Souza Editor. 
Pressione Start e use o 
botão Direcional para 
mover O cursor, A para 
desenhar e B para 
apagar. 





Bi 's 
E IN 
asi 
SELEÇÃO DE ESTÁGIOS 


Com a senha ANCIENT, 
você provocará o sur 
gimento de uma tela pa- 
ra seleção de fases, po- 
dendo escolher qualquer 
uma das 33 etapas. 


acues amena 








SELEÇÃO DE FASES 
Natelade apresentação, 
aperte ? e Start, 


E vina Extra 
Se você encontrar algu- 
mosletras polo caminho, 
apanhe todas. Quando 
conseguir formar a pa- 
lavra SEGA, você ganha- 
rá uma vida. 


| 


BÔNUS ROUND 

Todos os rounds número 
2 têm bônus. Na área 1 

passe a plaquinha com o 
número 2 e siga até o 
próximo caracol. Acima, 

à direta dele, tem uma 
banana « Mate o caracol 
e dê um grande salto 
para pegar a banana. No 
lugar dela, vai aparecer 
uma bolsa vermelha. 

Pegue a bolsa e Ronnica 
vai te acompanhar até o 
round bônus. Nãa pegue 
nenhuma outra bolsa 
para não deixar o round 
antes da hora. 


í 
U) 











CASTLI 


USION 





VIDA EXTRA 
Na Biblioteca, depois de passar a xícara e o 'A! 
salttante, suba a escada, pegue o bloguinho para 


SELEÇÃO DE FASES 
Aqui estão as senhas pa- 
ra ir direto pera outras 












matar oinseto e suba a outra escada Vaemirenteatê fases: 

encontrar uma depressão no chão. Dê uma bundada Fase 2 - NINJA 

para quebrar o chão e entrarem uma sala com bônus. Fase 3 - GIDEN 
Fase 4 - DRGON 
Fase 5 - SWORD 





LOOP ATACK 
Para escapar de inimi 
gos que surgem portrás, 
a melhor tática é dar um 
loop, Desça tirando para 
atingir os adversários 
pelas costas, 


COPIE O COMPUTADOR 
Se estiver em dúvida 
sobre qual a melhor jo- 
gada a ser feita, dê uma 
espiada na sugestão da- 
da pelo computador. Ela 
serve como uma luva em 
certos momentos. Aper- 
te 0 botão 1 


El 





VIDA EXTRA 
Hã uma vida extra na segunda parte da fase Wocd- 
land. Siga para o topo da torre & fique na ponta direi 
tadomasiro, virado para a esquerda, Pule e atire. Vai 
aparecer uma vida 


NÃO PERCA A LOJA 
Todos os hambúrgue- 
nes que você pegar nos 
primeiros 20 segundos 
da primeira fase valem 
mil pontos. A loja apare- 
ce quando você tiver 
2000 pontos, Ela fica na 
tela por um tempo mui 
to curto. Portanto, seja 
répido 


VILÃO FINAL 
Para acabar com o horrenda Neo Zeed no finel do jogo. 
espero lançar o tiro rosa. Pule e fique perto des 
pernas dele, sem encostar nelas. Acerte sua cabeça, 
fuja e repita a operação. 


Í PSYCHIC 
t WORLD 


SELEÇÃO DE FASES 
Natela de apresentação, 
aperte R e botões 1 e2 
para selecionar fases e 
ouvir o Sound Test. 


| ACABE COM OS 
| CHEFES 
Leão - Para acabar com 
= ochefe da primeira fase, 
pule e atire como canhão 
PSI na cara dele 
* Dragão-Use o Fire para 
P derrotarochefão docam- 
po de gelo. 
Pássaro - Para matar o 
e guardião das ruinas, fr 
É que nafenda do muro da 
lado direito e atire com 0 
BB Ultrasonic. 








E RASTAN 


Econrinur 
E Para conseguir Continue 
depais de morrer, aperte 
dl fe Start, 
É) 


“SUPER 
MÔNACO GP 





“USE O MOTOR CERTO 

Nas pistas com multas 

curvas, use o motor Va- 

“4 porVBeo aerofólio Wing 
Type 2. Nas pistas com 
retões, usso Firenze VB 
eo Wing Type 1 


- 









VIR a 


FACTORY 
PANIC 


VIDAS EXTRAS 
Para conseguir vidas ex. 
tras, espere seu tempo 
chegar a cem e pegue 
todas as estrelas que 
spareonrem na esteira. 


CHASE HQ 


CONTINUE EXTRA 
Se você bater repetida- 
mente nos barris de óleo 
que ficam do lado dapista 
noRound2, você ganhará 
um Continue extra. 
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